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Der abgebildete Tisch mit dem Mast fir die Electronic Einheit kann als Sonderzubehér gekauft
werden.
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Der Apparat

Die wichtigsten Teile des Apparates sind:

1 Nadelbetten

Das vordere und das hintere
Nadelbett mit je 179 Zungen-
nadeln.

2 Die Maschenskala

Die Nadelkanéle sind von der
Mitte des Bettes aus nume-
riert, um das Zahlen der Na-
deln zu erleichtern.

3 Knopfzum
Absenken
des Nadel-
bettes

Er befindet sich rechts unter
dem vorderen Nadelbett.

Zum Absenken des vorde-
ren Bettes den Knopf leicht
anheben und nach rechts zie-
hen.

Um das vordere Bettin
Normalstellung zu brin-
gen, gleichzeitig das Bett
nach oben schieben und den
Knopf nach links.

4 Die Schlosser

Sie sind die wichtigsten Teile
des Apparates. Ihre Funktion
wird auf den Seiten 8-11 er-
klart.

5 Die Fadenspannung

Das Einfadeln des Garns und
die Einstellung der Faden-
spannung werden auf den
Seiten 15-17 erklart.

6 Der Zweifarbenwechsler

erlaubt das automatische
Wechseln zweier Garne. Seine
Funktion wird auf Seite 17 er-
klart.







Der Apparat

7 Die Versatz-
kurbel

erlaubt, das hintere Bett in beiden Richtungen seitlich zu ver-
schieben. Die Kurbel kann beim Stricken entweder oben oder
unten stehen. Der Computer zeigt Ihnen jeweils an, wo sie ste-
hen muss.

[II heisst Kurbel oben

m heisst Kurbel unten

Befolgen Sie die Angaben des Computers genau, denn wenn Sie
sie nicht beachten und versuchen sollten, mit den Nadeln des
vorderen und hinteren Bettes zu stricken, wahrend die Kurbel
oben steht, beschadigen Sie lhre Nadeln.

falsch richtig 3

8 Der Versatz-
anzeiger

Links oben am vorderen Bett
befindet sich eine Skala, die
anzeigt, wie oft nach links oder
rechts versetzt werden kann.

Links unten am vorderen Bett
befindet sich ein Metallanzei-
ger, der anzeigt, in welche

Richtung das hintere Bett zu-

letzt versetzt wurde. Wenn der Computer nichts
anzeigt, muss der Zeiger in der
Mitte der Skala stehen.
4 5
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Der Apparat

i i Sie befindet sich auf dem hin-
9 Dle Rlegel teren Bett. Ihre Funktion wird
schiene auf Seite 14 erklart.

10 Die 4 Randfedern

6 Zwej auf jedem Bett:

Sie missen beim Stricken im-
mer auf den letzten Nadeln in
Arbeit sitzen, und zwar auf
den geschlossenen Zun-
gen.

Die Randfedern kénnen seit-
lich verschoben werden, wenn
man sie an ihrem Griff vom
Bett abhebt.

: A H betatigt den mechanischen
1 1 Dle Zah lerku I ISSe Reihenzahler jedesmal, wenn
das Schloss darlberfahrt.
Ihre Normalstellung istin der
Mitte des Strickstilickes.
Sie kann seitlich verschoben
werden.

12 Die Electronic Einheit

Falls Sie mit Ihrem Strickappa-
rat auf einem normalen Tisch
arbeiten, kdnnen Sie die Ein-
heit beim Stricken hinter den
Strickapparat auf den Tisch
stellen, indem Sie den Fuss
der Einheit nach hinten klap-
pen, so dass Sie die Anzeigen
der Einheit immer deutlich se-
hen.




Das Schloss
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Die Normalstellung des Schlosses ist am rechten Ende der Nadelbetten. Lassen Sie es nie langere
Zeit am linken Ende der Nadelbetten stehen, das Kabel kénnte sich zu stark ausdehnen.

1 De r N_X Der Computer zeigt lhnen an, ob Sie diesen Hebel auf N oder X
stellen missen.
H e b e I (Wenn er auf N steht, werden unabhangig von der Electronic glatte Maschen ge-
strickt.)

I - Der Computer zeigt Ihnen an, wie Sie die Musterscheibe fir das
2 Dle MUSter von Ihnen gewahlte Muster einstellen missen.
i Achtung: Sie kdnnen die Musterscheibe nur verstellen, wenn
SChere der N-X Hebel auf N steht. Beim Stricken muss er jedoch, so wie
es der Computer anzeigt, immer auf X stehen.




Das Schloss

3 Die Pfeil-
tasten

Sie befinden sich rechts unten am hinteren Schloss. Der Com-
puter zeigt Ihnen an, ob die rechte, die linke oder beide Pfeil-
tasten eingeschaltet sein missen.

Wenn der Computer keine Pfeiltasten anzeigt, miissen die Pfeil-
tasten ausgeschaltet sein, d.h., sie stehen vor.

Um die Pfeiltasten auszuschalten, driicken Sie auf die mittlere
Null-Taste. Die Pfeiltasten springen dann vor.

4 Maschengrosse

Die Einstellung der Maschen-
grosse richtet sich nach Mate-
rial und Muster.

Folgende Tabelle gibt gewisse
Annaherungswerte, die sich
nur auf normale, glatte Wolle
beziehen, nicht auf Phantasie-
garne.

Material Lauf- Hand- Maschengrésse
meter strick-
per 100 g nadeln |Glatt |R/R 1:1
Sportwolle |310-320m |3-4 6Y2-7"%| 4"2-4% | 3%-4
Mittlere
Pullover- 430-440m | 2%-3 | 5%-6"|3%-3% [2%-3
wolle
Industrie-
garn 800m 4%-5Y| 1%-2

5 Abstreifer

=

ya—

Der Computer zeigt lhnen an, ob Sie die orangen
oder die schwarzen Abstreifer verwenden
missen. Die Abstreifer werden gegen das
Schloss zu in die beiden Halter geschoben, bis die
kleine Falle einrastet. Beim Herausziehen auf die

Taste dricken.

(Achtung, es gibt gewisse Ausnahmen beim Gebrauch der
Abstreifer, die Sie bei der Beschreibung der betreffenden Technik
aufgeflhrt finden.)

Im Prinzip gilt: fir doppelbettiges Gestrick orange
Abstreifer, fir einbettiges Gestrick schwarze ‘

Abstreifer.




Das Schloss
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Das Schloss

6 Die Nusschenschere

Niisschen —Kopf

Ringe

11

e

Durch den Farbwechsler wird
das Niisschen automatisch in
die richtige Stellung gebracht.

Wenn das Nlsschen von Hand
eingesetzt werden muss, die
vordere Hélfte der Schere
nach vorn ziehen. Das Nlss-
chen von der Seite so einflih-
ren, dass es von der Klammer
zwischen den beiden Ringen
gehalten wird.

Achtung: Wenn mehr als
nur der Kopf aus der ge-
schlossenen Schere her-
ausschaut, sitzt das Niiss-
chen falsch und muss neu
eingesetzt werden.

/ Der Reihen-
zahler

Die Electronic 6000 ist neben dem elektronischen Reihenzahler,
der auf der Anzeige sichtbar wird, auch mit einem mechanischen

Reihenzahler ausgeristet.

Beim mechanischen Reihenzéhler kénnen die Zahlen einzeln
verstellt werden mit dem dazugehérigen kleinen Knopf.

Alle Zahlen kdnnen gleichzeitig auf Null gestellt werden, indem
man den kleinen Hebel neben den drei Kndpfen nach rechts

zieht.

8 Die
Kupplung

Die beiden Schiésser kénnen voneinander geldst werden, indem
Sie zuerst das Verbindungskabel aus seinem Stecker am

hinteren Schloss ziehen.

Danach schieben Sie den Kupplungsriegel nach unten.
Achtung: Beim Stricken muss der Kupplungsriegel immer oben
und das Verbindungskabel eingesteckt sein.

11



Die Nadeln und Stosser

Die Nadeln haben zwei Stellungen

ey oy o 13
ZZZZ Z Z Z 7 Nadelkopf
Nadelzunge
Nadelfuss
|
[ L[]

Arbeitsstellung: Ausser Arbeit: Schematische

Nadelflisse etwa 1,5 cm von Die Nadelfisse liegen an der Darstellung:

der Nadelschiene entfernt. Nadelschiene an. Senkrechte Striche (iber dem

K&pfe in Linie mit oberer Kante
des Nadelbettes.

Querstrich = Nadeln in Arbeit
auf dem hinteren Bett.
Senkrechte Striche unter dem
Querstrich = Nadeln in Arbeit
auf dem vorderen Bett.

® = Nadeln ausser Arbeit

Nadelregel:

Bei doppelbettigem Gestrick muss diese Regel befolgt werden,
um einen schdnen Rand zu gewahrleisten:

letzte Nadel rechts =
auf dem hinteren Bett
letzte Nadel links =

auf dem vorderen Bett
I
D|e STOSSGF Stosser vorderes Bett E
Stdsserschaft I Stdsserfuss
Stosser hinteres Bett 17

12
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Die Nadeln und Stosser

Die Stosser haben drei Stellungen

Stosser hinteres Nadelbett

18

Stdsser vorderes Nadelbett

19

Arbeitsstellung:
Auf jedem zweiten
Steg zwischen den
Stossern finden Sie
eine Markierung.
Richten Sie die
Stosserflisse
genau in eine Linie
mit dieser Markie-
rung aus.
Es ist sehr wichtig,
dass Sie die Stos-
serflisse genau
-ausrichten, da
sonst die Stdsser
beschadigt werden
kdnnen.
Auf dem hinteren
Nadelbett ist die
Arbeitsstellung der
Stosser gleich, es
befindet sich dort
jedoch keine Mar-
kierung.

Ruhestellung:

In dieser Stellung
sind die Stosser-
fisse in Linie mit
dem unteren Ende
des Stosserkanals.
Der Computer
bringt die Stosser
selbst in diese Stel-
lung, wenn es not-
wendig ist.

Auf dem hinteren
Nadelbett sind die
Stosser nicht in der
Riegelschiene,
sondern stossen an
diese an.

Ausser Arbeit:

In dieser Stellung
stossen die Stds-
serflisse an die
untere Kante des
Nadelbettes.

Auf dem hinteren
Nadelbett sind die
Stosserflsse in der
Riegelschiene.

Schematische
Darstellung:

Wenn Sie mit der Electronic
stricken, erscheint flir das vor-
dere Bett immer die schemati-
sche Darstellung eines Stos-
sers in Arbeitsstellung, d.h. ein
kurzer senkrechter Strich, an
den unteren waagrechten
Strich anstossend. Auf dem
hinteren Bett bedeutet ein kur-
zer senkrechter Strich, der an
den waagrechten Strich an-
stosst, ein Stosser in Arbeits-
stellung. Ein kurzer senkrech-
ter Strich, um ein Karo vom
waagrechten Strich entfernt,
ist ein Stosser in Ruhestellung,
ein Punkt ist ein Stosser aus-
ser Arbeit, d.h. in der Riegel-
schiene.

13



Die Nadeln und Stosser

Auf dem hinteren Bett Stosser aus der
Riegelschiene nehmen oder in sie hineinbringen

Die Riegelschiene hat an ihrem linken Ende einen Knopf. Daran
wird sie nach links gezogen und festgehalten.

Nun kénnen Sie die Stdsser hinaus- oder hineinschieben.
Wenn Sie die Schiene loslassen, schliesst sie sich wieder.
Achtung:Im oberen Teil der Schiene eingeklemmte
Stosser konnen verhindern, dass sie sich korrekt
schliesst, was Fehler im Gestrick zur Folge hat.

21

Garn wachsen und winden

Es ist ausserordentlich wich-
tig, das Garn richtig zu wach-
sen und zu winden.

Lassen Sie das Garn beim Win-
den Uber das mitgelieferte
Stlick Paraffin laufen.

Achten Sie darauf, dass Sie
das Garn dennoch nicht zu
straff halten.

Beim Stricken beginnt man mit
dem Ende des Garns, das aus
der Mitte des Knauels kommt.
Wenn es nicht frei und véllig
ungehindert ablauft, ist der
Knéauel zu straff gewickelt und
sollte noch einmal gewickelt
werden, da ein zu straff gewik-
kelter Knduel zu grossen Un-
annehmlichkeiten fihren kann.

14



Einfadeln

23

Einfiddeln in die Faden-
spannung

- Legen Sie den Knduel in
die Wollschale 1 und neh-
men Sie das Ende des
Garns, das aus der Mitte des
Knauels kommt.
Fédeln Sie es in die Doppel-
deckernadel ein.
Fiihren Sie das Garn
durch die Ose 2.
- Legen Sie es zwischen
die beiden Bremstel-
ler 3, indem Sie mit der
Hand den einen nach aus-
sen ziehen.

Achten Sie darauf, dass das
Garn unter den Nocken zu lie-
gen kommt, der dort vorsteht.
Dadurch kann das Garn nicht
mehr aus der Fadenbremse
springen.

- Das Garn durch Ose 4.

- Durch Ose 5 filhren Sie das
Garn jetzt noch nicht, son-
dern erst ganz am Schluss,
wenn das Garn auch ins
Nisschen eingefadelt und in
der Garnklammer befestigt
ist. Oese 5 ist offen, so dass
das Garn gut nachtraglich
eingelegt werden kann.

- Das Garn durch Ose 6

15



Einfadeln

Die Fadenbremse

besitzt eine Skala, nach der sie
von 1 bis 7 verstellt werden
kann.

Im Normalfall ist sie auf 3% ein-
gestellt, das ist flr weitaus die
meisten Garne die beste Stel-
lung.

Sie sollte nur bei besonders
dicken oder dunnen Garnen
verstellt werden.

Als Grundregel gilt:

Wenn sich Schlaufen am
Rand des Gestricks bilden,
muss die Fadenbremse
auf einen hoheren Wert
eingestellt werden.

Wenn sich die Randma-
schen zusammenziehen
oder sogar abgeworfen
werden, obwohl mit Rand-
federn gestrickt wird,
muss die Fadenbremse auf
einen niedrigeren Wert
eingestelit werden.

Einfadeln in die NUsschen

Achtung: Garn in der rech-
ten Fadenspannung ins
rechte Niisschen.

Garnin der linken Faden-
spannung ins linke Niiss-
chen.

25
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- Zweimal den Haken des
Farbwechslers nach
rechts ziehen.

Beide Nisschen sind oben.

- Das linke Niisschen
herausnehmen, indem Sie
es nach links driicken.

- Einfédeln, dabei
Fadenende festhalten.

- Das Niisschen wieder
einsetzen.

Achtung: Die beiden Ringe

des Niisschens miissen

zwischen den Haltern
sein.

- Das Ende der Wolle
zwischen den beiden
Betten hindurchfiihren
und in die Wollklemme
rechts unten an der rechten
Schraubzwinge klemmen.

- Das linke Niisschen
nach unten driicken.

Nun kann das rechte
Nusschen in der gleichen
Weise eingefadelt werden.



Einfadeln

NUsschen vom Farbwechsler ins Schloss bringen

N
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- Ziehen Sie zweimal den
Haken des Farbwechslers
nach rechts. Beide NUss-
chen sind oben.

- Dricken Sie das Nisschen,
mit dem Sie zuerst stricken
wollen, nach unten.

- Ziehen Sie einmal den Ha-
ken nach rechts.

- Drlcken Sie das zweite
Nulsschen nach unten.
Nun kénnen Sie mit dem
Schloss in den Farbwechsler
fahren, bis der Haken betatigt
wird, das gewilnschte Nlss-
chen wird automatisch ins
Schloss gebracht.

Farbwechsel vollautomatisch

Fahren Sie mit dem Schloss in den Farbwechs-
ler nach rechts, bis der Haken betétigt wird.
Wenn Sie die Farbe nicht wechseln wollen,
wenden Sie das Schloss friher, ehe der Haken
betatigt wird.

Achtung: Nie mit dem Schloss in den
Farbwechsler fahren, wenn ein Niiss-
chenhalter mit Niisschen oder beide
Niisschenhalter oben sind. In diesem Fall
beide Niisschen von Hand in den Farb-
wechsler bringen und neu beginnen.

Leeres Schloss zum Abwerfen der Maschen

Fahren Sie mit dem Schloss nach rechts, bis
der Haken des Farbwechslers betatigt wird.
Halten Sie an. Driicken Sie von Hand das be-

reits heraufgeschnellte zweite NUsschen nach
unten. Fahren Sie nach links aus dem Farb-
wechsler heraus und Uber die Nadeln in Arbeit.

Ausschalten des Farbwechslers 30

- Den Schalter des Farb-
wechslers nach hinten dre-
hen, bis erim Loch des Ha-
kens einrastet

- Jetzt kann man das Schloss
ganz nach rechts flihren,
ohne dass die Farbe ge-
wechselt wird.

Wenn Sie mit dem Schloss
ganz nach rechts fahren
wollen, ohne den
Farbwechsler zu betéatigen:

- Das Niisschen, mit dem Sie
gerade stricken, ins Schloss
bringen.

- Den Haken nach rechts zie-
hen.

17



Das Grundprogramm

18

Das Programmieren

Hier geht es darum, dass Sie dem Computer sagen, was Sie stricken méchten. Dies ge-
schieht in Form eines Gesprachs, eines Dialogs, daher die Bezeichnung «Dialogpro-
gramm». Der Computer zeigt lhnen, welche Mdéglichkeiten Sie haben, und Sie entschei-
den, ob Sie diese Vorschlage akzeptieren wollen oder nicht.

Betrachten Sie die Electronic Einheit, denn mit ihrer Hilfe findet lhr Gesprach mit dem

Computer statt.

Die Electronic Einheit

31
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Rechts oben befindet sich die Leuchtanzeige.
Dort lesen Sie die Fragen, die der Computer Ihnen stellt, oder die Strickanweisungen,

die er Ihnen gibt.
Alle Anzeigen, die wahrend des Programmierens erscheinen kénnen, sind auf den fol-

genden Seiten abgebildet.

die genaue Bedeutung der Anzeige erklart.
Pfeile zu den Antworten, die Sie auf die Frage geben kdn-

An dieser Stelle wi
Von der Anzeige a
nen.




Das Grundprogramm

Taste ENT
mit Ja be-

Das heisst, dass Si
driicken, wenn Sie
antworten wollen.
Hier finden Sie ku
geschieht, wenn Si
Folgen Siedannd
aus weitergeht.

ngen, was

NEIN = NO

Das heisst, dass Sie auf die Taste NO

driicken, wenn Sie die Frage mit Nein be-
antworten wollen.
Hier finden Sie kurze|Erklarungen, was
geschieht,
Folgen Sie dann dem Pfeil, der von hier
aus weitergeht.

Ausser mit Ja oder nnen Sie auch noch mit folgenden Ejhgaben antworten.

Punkt + ENT

Die Taste mitjdem Punkt dricken Sie,
wenn Sie den Leser in Betrieb setzen wol-
len. Nachdem Sie den Punkt gedriickt ha-
ben, missen Sie ENF driicken.

Das heisst, dass Si . die Nummer
des Musters eintip
Nachdem Sie die M

haben, missen Sie

Wenn ein Pfeil zum Rand der Seite zeigt und darin steht:

so bezieht sich die Zahl auf die Nummer einer Anzeige, die immer fett am Rand der
Seite erscheint, damit Sie sie gut finden.

Folgen Sie immer dem Pfeil, dann ist das Programmieren ganz einfach.
Wichtig ist jedoch, dass Sie sich immer ein ganz bestimmtes Muster vorstellen, das Sie
stricken wollen, selbst wenn es Ihnen nur darum geht, diesen Teil der Bedienungsaniei-
tung kennenzulernen und Sie gar nicht stricken werden.

Nehmen Sie immer die Einheit dazu und beantworten Sie darauf die Fragen, so wie es
far Ihr Muster erforderlich ist.

(Wir empfehlen lhnen, bzim ersten Mal im Musterbuch ein Muster auszusuchen, bei dem zwel Zahlen stehen, jedoch
kein Stern.) N
Beachten Sie: Es miissen nicht immer zwangslidufig alle Anzeigen erschei-

nen, die hier gezeigt werden.

(Es gibt Muster, die nicht vergréssert oder nicht geéndert werden kénnen, dann erscheint die betreffende An-
zeige auch nicht. Gehen Sie dann einfach weiter dem blauen Pfeil nach.)

19




Das Grundprogramm

Das folgende Diagramm hilft Innen, einen Uberblick (iber den Aufbau des Programms
Zu gewinnen.

ANDERN

Richtung, Col

vertauschen.
Addieren

VERGR.
PLAZ.
Intermittieren

20



Das Grundprogramm

Der Aufbau des Programms

Der breite, dunkelblaue Pfeil, der senkrecht nach unten weist, zeigt Ihnen die
wichtigsten Stationen des Grundprogramms an.
Genau beschrieben wird das Grundprogramm flirs Musterstricken auf den Seiten 23

bis 33, die durch eine dunkelblaue Randmarkierung gekennzeichnet sind.
(Wenn Sie ein Muster chne Veranderungen stricken wollen, brauchen Sie also nur diese Seiten durchzulesen.)

Die genaue Beschreibung, wie Sie ein FORM-Programm flr die Formgebung Ihres
Strickstiicks eintippen, finden Sie auf den Seiten 78 bis 87, die durch eine dunkle,
graublaue Randmarkierung gekennzeichnet sind.

An dieses Grundprogramm schliessen sich zwei Zusatzprogramme an.

Das erste heisst ANDERN, und die betreffende Frage erscheint nach der Frage
MUSTER.

Hier kdnnen Sie die Muster drehen und spiegeln, die Farben vertauschen, mehrere
Muster zusammenfligen oder durch Aufeinanderlegen von Mustern drei- und
vierfarbene Muster entstehen lassen.

Die genaue Beschreibung aller Méglichkeiten finden Sie auf den Seiten 34 bis 54, die
durch eine hellblaue Randmarkierung gekennzeichnet sind.

Das zweite Zusatzprogramm heisst VERGROSSERN/PLAZIEREN, und die
betreffende Frage erscheint nach der Frage TECHNIK.

Hier kdnnen Sie die Muster verbreitern und verlangern und die Art, wie sich ein
Musterrapport wiederholt, in verschiedener Weise verandern.

Die genaue Beschreibung aller Méglichkeiten finden Sie auf den Seiten 55 bis 71, die
durch eine helle blaugraue Randmarkierung gekennzeichnet sind.

21




Das Grundprogramm

22

Was tun, wenn Sie eine falsche Taste gedriickt haben?
Um programmieren zu kénnen, missen Sie noch die Bedeutung der folgenden Tasten
kennenlernen:

Wenn Sie bemerken, dass Sie eine falsche
@ Zahl eingetippt haben, bevor Sie auf die
Taste ENT gedriickt haben, |6schen
Sie die falsche Zahl, indem Sie auf die Ta-
ste CLR (= clear) driicken.
Jetzt kénnen Sie die richtige Zahl eintip-
pen.
Wenn Sie bereits auf die Taste ENT oder
NO gedrickt haben, wenn Sie den Irrtum
bemerken, so gibt es folgendes Vorge-
hen:

Vorilauf >0

Die Anzeige START ANSCHLAG er-
scheint. Driicken Sie noch einmal auf die
Taste flr schnellen Vorlauf.

Die Anzeige PROGR erscheint.

Tippen Sie ENT.

Die Anzeige LOSCHEN erscheint.
Tippen Sie NO.

Der Computer zeigt Ihnen jetzt, was Sie
bisher programmiert haben. Sie kdnnen
es durch Uberschreiben éndern.
Durch driicken auf ENT kommen Sie im-
mer zur nachsten Anzeige.

m An gewissen Stellen im Programm ist es

auch méglich, mit der Taste R (= retour)
einen Schritt rlckwarts zu gehen.
Der Computer zeigt Ihnen an, was Sie pro-
grammiert haben,und Sie kénnen es
durch Uberschreiben andern.
Um zur nachsten Anzeige zu kommen, im-
mer auf ENT dricken.

} ’ ' Dricken Sie auf die Taste fur schnellen

(Ausnahmen:

Wenn Sie ein Muster Uber den Leser eingegeben haben,
erscheint 0.

Wenn Sie ein Muster verandert haben, erscheint nicht
mehr die urspriingliche Musternummer, sondern *.
Wenn Sie glauben, dass Sie sich bei einer Angabe im
Abschnitt ANDERN geirrt haben, tippen Sie hier wieder
die urspringliche Musternummer und geben danach die
Anderungen wieder neu ein.)



Grundprogramm

Die erste Anzeige, die erscheint, nachdem Sie die Electronic Einheit eingeschaltet

haben, ist:
(Sollte die Anzeige PROGR erscheinen, lesen Sie Anzeige 1, Seite 25 weiter.)

sich im Arbeitsspeicher kein Programm befindet.

en: entweder wurde Uberhaupt noch nie etwas programmiert, oder das Pro-
|6scht, oder der Akkumulator ist nicht mehr aufgeladen. Das Gerat ist mit einem
matisch aufladt, wenn die Electronic Einheit am Stromnetz angeschlossen und
r kann einen Stromausfall bis zu etwa 10 Tagen Dauer Gberbriicken und in die-
enn der Stromunterbruch langer dauert, wird das Programm gelscht, und Sie

Diese Anzeige hei
(Das kann verschiedene
gramm wurde durch ein
Akkumulator versehen,
eingeschaltet ist. Dieser
ser Zeit das Programm b)
milssen neu programmi

Driicken Sie auf

Damit sagen Sie d puter, dass
Sie die Informatio ntnis genom-
men haben.

Dies ist die erste e e, namlich: méchten Sie, dass die Anzeigen in Deutsch er-

scheinen?

NEIN = NO

Wenn Sie hier nein sagen, schiagt er lhnen
die nachste Sprache yor.




Grundprogramm

Mochten Sie, dass igen in Franzdsisch erscheinen?

NEIN = NO

Wenn Sie higr nein sagen, schlagt er lhnen
die nachste Sprache or.

Méchten Sie, dass igen in Englisch erscheinen?

NEIN = NO

Wenn Sie hiefr nein sagen, geht er wieder
zurlck zur Frage DEUTSCH? Sie kommen
aus diesem Kreislauf hur heraus, wenn Sie
bei einer der drei Sprachen ja sagen.
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Wollen Sie ein neu
(Hier sind Sie am Beginn
geladen ist. Wenn diese
Taste R, die Anzeige DE
gehen.

Wenn als erstes die Anze
dann erscheint PROGR.)

Ja, Sie mdchten ei
geben oder das be

Soll das Programm
damit Sie es &nder

Alle Programme i
den vollstandig gel

mm eingeben?

NGCAIS oder ENGLISH erscheint. Lesen

mierens. Diese Anzeige erscheint immer als erste wenn der Akkumulator auf-
heint, obwohl Sie noch keine Sprache alisgewahlt haben, driicken Sie auf die

Sie auf Seite 23 nach, wie Sie jetzt vor-

NSCHLAG kommen sollte, driicken Sie auf die Tasge flir schnellen Vorlauf,

NEIN = NO

rogramm ein-
verandern.

peicher ist, geléscht werden,

?

Wenn Sie hier nein sagen, springt der
Computer zum Beginn des Strickteils:
START ANSCHLAG

Gehen Sie zu Seite 88

oder soll es erhalten bleiben,

Anzeige, wa
ist. Sie kdnn
ben verdnde

Wenn Sie nein sagen

, erscheint bei jeder
5 an der Etelle programmiert
en es dann durch Uberschrei-
rn oder stehen lassen.

25




Grundprogramm
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Mit welchem Ansc
(Die Nummern der Ansc
Anschlag auswahlen.)

Tippen Sie hier die
Anschlages ein. W
eingetippt haben,
Solange Sie noch
haben, kdnnen Sie
Sie auf die Taste C
die neue, richtige

Haben Sie bereits alle Muster programmiert, die in Ihrem
eil Sie die Strickart, fir die der Anschia
nen, ohne sie noch einma] als Muster eingeben zu miissen.)

(Diese Frage erscheint b

reits hier,

en Sie |hr Strickstlick beginnen?

Sie auf den Seiten 134 bis 137, ebenso die Hinweise, wie Sie den richtigen

ie richtige Zahl

Ja, Sie haben alle Muster pr
und wollen keine weiteren p

Gehen Sie zu 8

ogrammiert
rogrammieren.

des gewahlten

PUNKT + ENT

Dricken Sig| hier auf die Taste mit dem
Punkt, wenn Sie einen Anschlag von
einem Blatt (iber den|Leser einlesen wol-
len. Driicken Sie danach auf ENT, so wird

der Leserin Betrieb gesetzt.
(Bedienung des |Lesers slehe Seite 72)

k vorkommen?
n ist, weiterstricken kén-

alle Muster pro-
noch andere pro-

Nein, Sie ha
grammiert u
grammieren.



Grundprogramm

als nachstes stricken?
age zurlickkommen, erscheint an der Stelle von A, B, C oder D usw., je nach-
bgrammiert haben.) -

Welches Muster w
(Wenn Sie spéter wieder
dem, wie viele Muster Sie

.+ ENT

erein, dasist  Tippen Sie den Punkt und ENT, wenn Sie
Abbildungim  ein Muster von einem Musterblatt Gber

en Sie auf ENT. den Leser eingeben wollen.
Nummer steht, dann  (Bedienung des|Lesers siehe Seite 72)

Tippen Sie die Mus
die erste Nummer

Musterbuch. Dana
(Wenn unter der Abbildul
tippen Sie diese hier ein.

Mochten Sie das Muster andern?

Andern kénnen Sie es wie folgt:

1. die Richtung andglern, d.h| drehen und wenden

2. Grund- und Schmuckfarbe vertauschen

3. mehrere Motive zusammienfliigen

4. Drei- und Vierfarbenjacqpards durch Ubereinanderlege
grammieren.

iedener Muster pro-

JA =ENT

Ja, Sie wollen Ihr Muster verandern. Nein, Sie wo uster nicht veran-

dern.

Gehen Sie zu 10
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In welcher Strickte

der gewahlten
reistellige

g. (Wenn bei der
scheint diese Frage

Hier tippen Sie die
Technik ein, d.h. di
Nummer unter der

Abbildung nur eine Num
nicht.)

Ja, Sie mdchten lhr Muster vergrdssern
oder plazieren.

Gehen Sie zu 27

28

Md&chten Sie lhr Muster vergréssern oder plazieren?

r Strickart wollen Sie lhr Muster stricken?

.+ ENT

Hier tippen Sie Punkiund ENT, wenn Sie

eine Technik

ser eingeben wollen.

Nein, Sie mo
verandern.

von einem Blatt Gber den Le-

s Muster hier nicht



Grundprogramm

Wollen Sie eine M
(Der Computer stellt die
eine Maschenprobe mit
noch einmal als Muster

uster stricken?
dem Anschlag. Wenn Sie
missen Sie das Muster

schenpriobe mit dem soeben program
e Frage imimer nur nach Muster A, d.h. dem ersten
inem Muster stricken wollen, fiir das es einen Anscl

JA = ENT

Ja, Sie wollen eine
ken. Schieben Sie

und Stosser des vg

beitsstellung (siehe

Der Computer spri
Anweisung fur das

schenprobe, namli

Haben Sie jetzt all

(Achtung: Wenn Sie hier
alle weiteren Muster, die
bereits eingegeben habe)
LOESCHEN mit NEIN =

Maschenprobe strik-
die mittleren 40 Nadeln
rderen Bettes in Ar-
Seiten 12 und 13).

ngt sofort zur ersten
Anschlagen einer Ma-
ch zu START POS.

hen Sie zu Seite 91

rogrammiert, die in Ihrem Strickstick|vorkommen?

NEIN = NO

gen, I6schen Sie
friheren Zeitpunkt
nn, wenn Sie bei

Gehen Siezu 3
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Wollen Sie ein Programm f{jr die Formgebung eintippen?

JA = ENT

Ja, Sie wollen ein FORM Programm eintip-  Nein, Sie wo

pen. Lesen Sie die Angaben auf Seite 78. eintippen.
(Achtung: es ist nur sinnyoll, hier mit|JA zu antworten,

wenn Sie bereits eine Strickprobe gestrickt haben, denn

nur mit diesen Angaben Kann der Computer die Form lh-

res Strickstlickes berechnen.)

FORM Programm

Gehen Sie zu 41

30




Grundprogramm

Der Computerist b Nadel 90 links der Mitte zu str

er der Nadel an, bis
en wollen, danach
it — (minus) und

Ja, Sie wollen bis
stricken.

(Achtung: wenn e Nadel links des Gestricks
auf der rechten adelbettes befindet, tippen
Sie hier kein Min

Der Computer ist b Nadel 89 rechts der Mitte zu s

Ja, Sie wollen bis N echts der Mitte  Sie geben dis br der Nadel an, bis
stricken. zu der Sie re ken wollen, darauf
tippen Sie dis NT.
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Zu diesen beiden Anzeigen mussen Sie folgendes wissen:

1. Der Computer kann nur iiber die Breite stricken, die Sie hier als

Strickbreite eingeben.

Sie durfen also nie (ber eine gréssere Breite stricken, als was Sie als Strickbreite
angegeben haben. Die Strickbreite kénnen Sie auch wahrend des Strickens

verandern.

2. Sie miissen mit dem Schloss immer iiber die ganze Strickbreite fahren,

die Sie dem Computer angegeben haben.
Die gilt auch, wenn Ihr Gestrick schmaler sein sollte, was durchaus maéglich ist.

Aus diesen Bedingungen ergeben sich zwei Moglichkeiten des Vorgehens.

Strickbreite

33

Strickbreite

32

1. Sie geben von Anfang an die
Strickbreite ein, die der breitesten
Stelle Ihres Gestricks entspricht.

Achtung: Sie missen mit dem Schloss
immer Uber die gesamte Strickbreite
fahren. Setzen Sie zur Erinnerung links auf
die letzte Nadel der Strickbreite eine
Randfeder.

2. Sie geben am Anfang die Strickbreite
ein, die dem Anschlag entspricht, und
andern die Einstellung vorzu wéhrend
des Strickens.

Achtung: Sie dlrfen nie vergessen, die
Strickbreite neu einzugeben, wenn Sie
Maschen aufnehmen.




Grundprogramm

Sobald Sie die Strickbreite eingegeben haben, schieben Sie die angegebene Anzahl
Nadeln und Stdsser des vorderen Bettes in Arbeitsstellung (Arbeitsstellung siehe Seite 12).

Strickbreite éindern

Wenn Sie wahrend des Strickens die Strickbreite andern missen, weil Sie das zweite
Vorgehen gewéhlt haben, driicken Sie auf die Taste

CORR

(Achtung: Auf die Taste CORR kénnen Sie nur driicken, wenn der Reihenzéhler in der Anzeige sichtbar ist und wenn
das Schloss rechts vom Gestrick Ist. Zeigt die Anzeige eine Strickanweisung, driicken Sie auf ENT, bis der
Reihenzahler erscheint.)

LI.ND - ..

Die Anzeige, die Ihnen anzeigt, bis zu welcher Nadel links Sie jetzt stricken, erscheint.
Sie kénnen Sie durch Uberschreiben andern.

ZAHL
minus
ENT

RE.ND +. .

Die Anzeige, die Ihnen anzeigt.,_bis zu welcher Nadel rechts Sie jetzt stricken, erscheint.
Sie kénnen Sie ebenso durch Uberschreiben &ndern.

ZAHL ENT

Jetzt kdnnen Sie mit der neuen Strickbreite weiterstricken.
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AENDERN

Sie kommen hierher, wenn Sie bei der Frage ANDERN JA gesagt Haben.

RICHT.

Wollen Sie die Richtung des Musters dndern?

Sie kénnen auch die Schmuck- mit der Grundfarbe vertauschen, wenn Sie hier ja

sagen.

JA = ENT

Ja, Sie wollen das Muster so dndern, wie
oben beschrieben.

NEIN = NO

Nein, Sie mdchten dis Muster nicht auf
die beschriegbene Art andern.

Gehen Siezu 19




ANDERN

E=>3 O

Soll das Muster seitenverkehrt erscheinen?

Original Seitenverkehrt

NEIN = NO JA = ENT
Nein, Sie wollen das Muster so stricken, Ja, Sie wollen das Muster seitenverkehrt
wie es original ist. stricken.

Gehen Sie zu 18
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Andern

m_)m 0

Soll das Muster auf den Kopf gestellt werden?

s

II
- II | 1 i
Original auf dem Kopf
|
NEIN = NO JA = ENT
Ja, Sie wollelu das MJSter auf den Kopf

Nein, Sie wollen das Muster nicht auf den
stellen.

Kopf stellen.

Gehen Siezu 18
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E = Fi 0

Soll das Muster doppelt erscheinen, einmal in der Originalrichtung und daneben
spiegelverkehrt? ‘

Spiegelungjum
eing Mittelachse

NEIN = NO JA = ENT

Nein, Sie wollen nicht, dass das Muster Ja, Sie wollen, dass das Muster wie be-
wie oben beschrieben zweimal erscheint. schrieben zweimal erscheint.

Gehen Sie zu 18
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Soll das Muster zweimal (bereinander erscheinen, wobei das ohere Muster auf dem
Kopf steht?

11T
1

[ i |
Muster Ubereinander

NEIN = NO JA = ENT

Nein, Sie wollen nicht, dass das Muster Ja, Sie wollen, dass dLs Muster wie oben
wie oben beschrieben zweimal erscheint. beschrieben zweimal erscheint.

Gehen Sie zu 18
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E-=—>T 0

Wollen Sie das Muster um eine Viertelsdrehung (80°) nach rechts drehen?

Nein, Sie wollen nicht, dass das Muster

gedreht wird.

NEIN = NO

JA = ENT

Ja, Sie wollen das M4ster drehen.

Gehen Sie zu 18
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0

E >

Wollen Sie das Muster um eine Viertelsdrehung (90°) nach links drehen?

T

]{+

i
‘ T
nach links gei:lreht

- -+
mia
|
i
1

-y

1
Original
NEIN = NO JA = ENT
|
Ja, Sie wollen, dass das Muster wie be-
schrieben gedreht wird.

Nein, Sie wollen nicht, dass das Muster

gedreht wird.

Gehen Siezu 18
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ANDERN

COLUMK. ©0

Wollen Sie die Grundfarbe mit der Schmuckfarbe vertaus¢hen?

Original

NEIN = NO JA = ENT

Nein, Sie méchten Schmuck- und Grund- Ja, Sie mochten Schmuck- und Grundfar-
farbe nicht vertauschen. be vertauschen.

Gehen Siezu 18

Gehen Sie zurlick zu 11
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RICHT. OK

Haben Sie die Richtungsénderung programmiert, die Sie durchfiihren wollen?
(Diese Frage ist notwendig, weil Sie bei mehreren Fragen ja sagen kénnen, so dass sich die Richtungsanderungen

addieren.)

(Auf Seite 43 zeigen wir Ihnen einige der Moglichkeiten, die sich durch das Addieren der yerschiedenen Richtungs-
anderungen ergeben. Wenn Sie diese Seiten betrachtet haben, kommen Sie wieder hierher zuriick.)

JA = ENT

Ja, Sie haben Ihr Muster so weit gedreht

und gewendet, wie Sie wollten.

(Achtung: wenn Sie hier einmal ja gesagt haben, kén-
nen Sie auch mit der Retour-Taste nicht mehr in diesen
Bereich zurlick, um zu sehen, was Sie programmiert ha-
ben. Wenn Sie nicht ganz sicher sind, gehen Sie also
jetzt noch einmal zurlick und beachten Sie hier die
Sonderregel:

0 heisst, Sie haben mit nein geantwortet.

1 heisst, Sie haben mit ja geantwortet.

Wenn Sie Ihre Antwort andern wollen, driicken Sie auf

die CLR-Taste und beantworten Sie dann die Frage neu,

so wie Sie wollen.)

NEIN = NO

Nein, Sie haben noch nicht alle gewinsch-
ten Anderungen eingegeben.

Der Computer geht zZurtck zur nachstfol-
genden Frage von 11 bis 17.

Gehen Sie zu 11-17

Gehen Sie zu 19

Wenn Sie zum 2. Mal bei dieser Anzeige sind, weil
Sie ein Muster hinzugefligt haben, gehen Sie zu 22

Gehen Sie zu 22



ANDERN

Original

Anzeigen, bei denen Sie ja sagen missen

Ergebnis

1111

111

Original

E=3 1
E -E3 13

-H

1T

117
11

1T

T

Original

E =>E3 13

w14

111
1

1111

TTTT

11

Original

E->3 11
E =E3 13

wi->T 14

11

1T

ITT
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Original Anzeigen, bei denen Sie Ergebnis
ja sagen mussen

E->3 1

w=rm 12

E =»E3 13 m

w14

11
1

1T
1

Original I 1

TT111
1

w-=a>m 12

E =E3 13

. wi- 1 14

1T

11

Original

HH I-IJ—)m 14

TTT

E->w 16

Original I
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Original Anzeigen, bei denen Sie Ergebnis
ja sagen missen

0 T I
um

E-=>3 11 HEE" waEw "aagw
E San E-E3 13

I.I.l-)m 14

1T

E-=2w 16 H H
Original T H

. E =»E3 13 H

L HH H e

E

v
3

=

E->w 16 H HH E H = N

Original H

111

H w-=->m 12 0

5 e E-E3 13 1 Easagt

w14

11

E-=w 16 H =

Original

1

I w-am 12 !

- = E -»E3 13 u : - B

E->m 15

Gt 1
Original H
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ADD

Wollen Sie zu dem Muster, das Sie soeben eingegeben haben und

andert haben, ein weiteres hinzufiigen, um es daneben zu stellen (

Hiindchen 1164) oder um es auf das erste Muster zu legen flr|jeinen Di

(Beispiel 1286 ADD 1285)

NEIN = NO

Gehen Siezu5b

INEEE
T

InEEa

L

JA = ENT

==

ADD

WAS

Welches Muster wollen Sie zum ersten Muster hinzuflgen
Der Computer zeigt Ihnen an, welches Muster Sie als letzt

?

es hiere

ngegeben haben.

ZAHL + ENT

.+ ENT

Hier tippen Sie die Nummer des Musters

flgen wollen.

(Bedienung des Lesers siehe Seite 77)

vielleicht auch ver-
Beispiel Mannchen 1162 und
eifarbenjacquard?

!

T

ax
T

]

S—Farbe;l-
Jacquard

Hier tippen|Sie den Punkt und ENT, wenn
ein, das Sie zum vorherigen Muster hinzu- Sie das Muster, das Sie hinzufligen wol-
len, Gber den Leser|einlesen.



Andern

AENDERN

Wollen Sie das soeben hinzugefligte Muster andern, indem Sie es drehen, wenden oder
Grund- und Schmuckfarbe vertauschen?

JA = ENT NEIN = NO

Ja, Sie wollen das hinzugeflgte Muster Nein, Sie wollen das hinzugeflgte Muster
auch andern. nicht andern.
Der Computer durchlauft nun die Fragen

10 bis 17 noch einmal.

Am Schluss kommen Sie wieder hierher

zu 22.

Gehen Sie zu 10

3. COL

Soll das hinzugefligte Muster die dritte Farbe fur einen Drei- oder Yierfarbenjacquard
ergeben? Achtung: In diesem Fall muss das zweite Muster unbedingt genau gleich
gross sein wie das erste Muster.

JA = ENT NEIN = NO
Ja, Sie haben die 3. Farbe fur einen Drei- Nein, das hin zugerJte Muster bezieht
oder Vierfarbenjacquard hinzugefugt. sich nicht auf die 3. Flarbe eines Drei- oder
Vierfarbenjagquards

L

Gehen Sie zu 25
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ADD

Wollen Sie ein drittes Muster hinzufligen als vierte Farbe in einem Yierfarbenjaquard?

JA = ENT NEIN = ENT

Ja, Sie wollen einen Vierfarbenjacquard Nein, Sie wollen nur einen Dreifarbenjac-
stricken und als ndchstes geben Sie die 4. quard stricken und hapen die 3. Farbe be-

Farbe ein. reits eingegepen.

GehenSiezub

ADD WAS

Diese Anzeige, die gleich aussieht wie Nummer 20, bedeutet hier, dass Sie nun die

Nummer oder das Blatt fir die vierte Farbe eingeben missen.

ZAHL + ENT PUNKT + ENT
Hier geben Sie die Nummer des Muster- Hier driicken Sie auf die Punkttaste und
blattes der 4. Farbe ein. ENT, weil Sig die 4. Farbe Uber den Leser
Achtung: Dieses Muster muss genau eingeben wallen.
gleich gross sein wie das erste und zweite
Muster.




Andern

AENDERN

Wollen Sie auch die Musterzeichnung fur die vierte Farbe andern?

JA = ENT : NEIN = NO
|
Ja, Sie wollen auch die 4. Farbe andern. Nein, Sie wollen die Musterzeichnung
In diesem Fall durchlauft der Computer nicht andern

jetzt die Fragen 10 bis 17 noch einmal. Am
Schluss kommen Sie wieder hierher.

4. COL

Soll das zuletzt eingegebene Muster die vierte Farbe in einem Vierfarbenjacquard sein?

JA = ENT NEIN = NO
|
Ja, das Muster ist die 4. Farbe in einem Nein, Sie haben nich{ das richtige Muster
Vierfarbenjacquard. eingegeben

Gehen Sie zurlick zu 23

Gehen Siezu 5
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DIST. R ©0

Welchen Abstand in Karorgihen wollen Sie zwischen den beiden Musterzeichnungen,
falls Sie die Muster Ubereinander anordnen wollen?

Der Abstand in Reihen wird von der letzten Reihe der ersten Musterzeichnung zur er-
sten Reihe der zweiten Musterzeichnung gemessen.

(Achtung: In diesem Bereich werden die Abstinde in Karoreihen der Musterzeichnung gemessen. Wieviel Reihen
das im Gestrick ausmacht, héngt von der Technik ab, mit der Sie stricken. Bei den allermeisten Jacquardtechniken
macht eine Karoreihe vier Reihen im|Gestrick aus.)

NEIN = NO
ENT ZAHL + ENT
Nein und ENT geben Sie ein, wenn Sie Hier geben Sie die Zahl der Karoreihen an,
Uberhaupt nicht wollen, dass die zwei die Sie zwischen der letzten Reihe der

Muster Ubereinander angegrdnet werden.  ersten Musterzeichnung und der ersten

Achtung:

Reihe der zweiten Musterzeichnung strik-

Wenn Sie hier nein|sagen, missen Sie bei  ken wollen.
der nachsten Frage nach den Maschen Wenn Sie hier null eingeben, werden die

unbedingt eine Zahl eingeben.

Muster direkt nacheinander gestrickt.

(Wenn Sie nachtraglich dle Anzeigen kontrollieren, er- Achtung: Sie diirfen nie mehr als 256
scheint hier nach DIST. Rinichts, wenn Sie mitNO geant- e - o reihen minus die Karoreihen der bei-

wortet haben.)

den Musterzeichnungen eingeben.

TTTTTTT
1T
N

1

15

T T

Eingabe: NO Eingabe:NULL  Eingabe: 6




Andern

DIST. M 0

Welchen Abstand in Karos wollen Sie zwischen den beiden Musterzeichnungen, falls
Sie die Muster nebeneinander anordnen wollen?

NEIN = NO
ENT . ZAHL + ENT

Nein und ENT geben Sie hier ein, wenn Sie  Hier geben Sie die Zahl der Karos ein, die

die Muster Uberhaupt nicht|nebeneinan- Sie zwischen dem letzten Karo rechts der
der anordnen wollen. ersten Musterzeichnung und dem ersten
Achtung: ] Karo links der zweiten Musterzeichnung

bei der vorhergehenden Frage nach den Wenn Sie hier null eingeben, erscheinen

Reihen eine Zahl e[ngegeben haben. die beiden Musterzeichnungen direkt ne-

(Wenn Sie nachtréglich die Anzeigen kontrollieren, er- beneinander.

a‘;ﬁzﬁ;’;:;“’h DIST. Mnichts, wenn Sie mit NO geant- g ehtung: Sie diirfen nie mehr als 256 Ka-
ros minus die Karos der beiden Muster-

zeichnungen eingeben.

Nein durfen Sie hi(%‘r nur sagen, wenn Sie wollen.

—HHH

|

m

Eingabe: Nd Eingabe: NULL ingabe: 6

Gehen Sie zu 19 Gehen Sie zu 19

Sie kénnen sowohl bei DIST.R wie bei DIST.M eine Zahl eingeben, die folgenden
Beispiele zeigen lhnen, was dabei geschieht.
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So sieht die zusammengesetzte Musterzeichnung aus bei Eingabe:
DIST.R = NO DIST. M = NULL
Der umrandete Teil ist ein Rapport der neuen zusammengesetzten Musterzeichnung.



Andern
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So sieht die zusammengesetzte Musterzeichnung aus bei Eingabe:
DIST. R = NULL DIST. M = NO
Der umrandete Teil ist ein Rapport der neuen, zusammengesetzten Musterzeichnung.
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1
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So sieht die zusammengesetzte Musterzeichnung aus bei Eingabe:
DIST. R = NULL DIST. M = NULL
Der umrandete Teil ist ein Rapport der neuen, zusammengesetzten Musterzeichnung.

Die neue, zusammengesetzte Musterzeichnung konnen Sie natirlich auch als
Einzelmotiv plazieren, indem Sie bei der Anzeige VERGR PLAZ (6) mit JA = ENT
antworten.

]

1

111
1
|

(11

Sie kdnnen noch weitere Musterzeichnungen in derselben Art und Weise hinzufigen,
indem Sie bei ADD (Anzeige 19) wieder mit JA = ENT antworten.



Vergrossern Plazieren

VERGR. PLAZ.

Sie kommen hierher, wenn Sie bei der Frage VERGR. PLAZ. ja gesagt haben.

CM?

1

Wollen Sie die Angaben lber das Vergrdssern und Plazieren lhres|Musters in Zenti-

metern machen? |

(Achtung: Wenn Sie hier ja sagen, missen Sie bereits eine Maschenprobe lhres Musters gestrickt haben, denn ohne
die Masse der Maschenprobe zu kennen, kann lhnen der Computer die gew(linschten Arjgaben in Zentimetern nicht

berechnen.)

JA = ENT NEIN = NO
Ja, Sie méchten die Angaben Uber das Nein, Sie m%chten die Angaben Uber das
Vergréssern und Plazieren in Zentimetern  Vergrdssernund Plazieren in Maschen

machen, und Sie haben bereits die Masse  und Reihen machen.
der Maschenprobe lhres Musters.

Gehen Sie zu 28

MM40 R O

Wieviel Millimeter messen 40 Reihen |hres Gestricks?
(Achtung: Sie diirfen hier nie mehr als 256 eingeben!)

ZAHL + ENT
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MM40 M O

Wieviel Millimeter messen 40 Maschen Ihres Gestricks?
Es werden nur die auf dem vorderen Bett gestrickten Maschen gezéhlt und gemessen.
(Achtung: Sie dirfen hier nie mehr als 256 eingeben.)

ZAHL + ENT

»* R

g AN

Der Computer zeigt an, wie hoch ein Rapport lhres Musters in Reihen oder Zentimetern
ist.
Gleichzeitig fragt er, ob Ihnen die Hohe des Musters zusagt.
(Achtung: Hier zahlen Reihen im Gestrick und nicht Karoreihen in der Musterzeichnung.

JA = ENT NEIN = NO
Ja, die Héhe des Musters sagt Ihnen zu, Nein, die Hérxve des Musters sagt lhnen
und Sie wollen sie nicht verandern. nicht zu, und Sie wollgn sie vergrdssern.

(Statt hier nein zu sagen, képnen Sie auch gleich ein-
tippen, wie hoch [Sie Ihr Muster in Reihen oder cm
winschen. Der Gomputer springt dann zu Anzeige 30
und zeigt lhnen, welches das Mass ist, das er erreichen
kann und das Ihren Winschen am néchsten kommt.)

Gehen Sie zu 31
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¢

1

Mit welchem Faktgr wollen Sie |hr Muster multiplizieren, um es zu vergréssern?
Sie kdnnen Ihr Muster nur mit ganzen Zahlen multiplizieren und zwar maximal mit 99.

ZAHL + ENT

)

e B € :Stth B - SRR B e RS SHOH BB
Eingabe: 4 + ENT
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1 B

» CM

Hier sehen Sie, wie hochin Reihen oder Zentimetern das yergrésserte Muster jetzt ist,

JA = ENT

Ja, die Hohe lhres Musters sagt lhnen zu.

Sie wollen es so stricken.

Gehen Sie zu 29

NEIN = NO

Nein, die angegebene Hohe Ihres Musters
sagt lhnen njcht zu. Wenn Sie hier nein
tippen, erscheint wieder die Anzeige 29.
Sie kénnen durch Uberschreiben den ge-

wihlten Faktor andern.

(Sie kdnnen auch wieder so vorgehen wie bei Anzeige
28 und sofort diq gewlnschte Hohe in Reihen oder

Zentimetern eintippen.)
]
|




Vergrossern Plazieren

«—> M

«—> CM

Der Computer zeigt an, wie breit ein Rapport Ihres Muste

metern ist.

Gleichzeitig fragt er, ob Ihnen die Breite Ihres Musters zuTagt.

JA = ENT

Ja, die Breite Ihres Musters sagt lhnen zu,
und Sie wollen sie nicht verandern.

s in Maschen oder Zenti-

NEIN = NO

Nein, die Bréite Ihres|Musters sagt lhnen

nicht zu, und Sie wollen sie verandern.
(Auch hier kénnen Sie wie bei Anzeige 28 die ge-
wiinschte Breite|in Maschen oder Zentimetern ein-
tippen. Der Computer sprinzt dann zu Anzeige 33
elches magliche Mass dem von Ih-
am néchsten kommt.)

und zeigt Ihnen,
nen gewlnscht

Gehen Sie zu 35

«—> X

1

Mit welchem Faktor wollen Sie Ihr Muster multiplizieren, um es zu verbreitern?
Sie kénnen lhr Muster nur mit ganzen Zahlen multiplizieren und zwar maximal mit 99.

ZAHL + ENT

£ LS
Eingabe: ENT

(wenn Sie das Original beibehalten wollen)
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60

«—> CM

Der Computer zeigt Innen an, wie breit in Maschen oder Zgntimetgrn das ver-

breiterte Muster jetzt ist.

JA = ENT

Ja, die neue Breite |hres Musters sagt Ih-
nen zu, und Sie wollen es so stricken.

NEIN = NO

Nein, die angezeigte Lreite des Musters
sagt lhnen nicht zu. Wenn Sie hier nein
tippen, erscheint wieder die Anzeige 32.
Sie kénnen durch Uberschreiben den ge-
wahlten Faktor anderh.

(Sie kdnnen auch wieder vorgehen wie bei Anzeige

31 und sofort dig gewiinschte Breite in Maschen
oder Zentimetern eintippen.

Gehen Sie zu 32




Vergrossern Plazieren

Sie kénnen natrlich eine Musterzeich-
nung auch gleichzeitig in der Breite und in
der Hohe vervielfaltigen.

Eingabe: 1t x 4
o X4

Sie kdnnen auch die Héhe und die Breite
mit verschiedenen Faktoren multiplizie-
ren.

Eingabe: 1h X3
o X7
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RAND 0

Wollen Sie den Rand so belassen, wie er jetzt ist (namlich mit «Treppens

)?

Musterzeichnung 1157 Musterzeichnung 1157
it Rx3 i R %3
& Mx3 O MX3
JA = ENT NEIN = NO
Ja, Sie méchten den Rand so belassen, Nein, Sie méchten, dass der Rand nicht
wie er jetztist, namlich mit «Treppen». so bleibt, wi > er ist, sondern verandert
wird im Sinne eines Ausgleichs der «Trep-
pen».
Gehen Siezu 35 Gehen Sie zu 35

Der Randausgleich soll die «Treppen» ausgleichen, die beim Vergréssern entstehen,
und zwar werden die entstandenen Ecken zugunsten der Schmuckfarbe auf Kosten der

Grundfarbe ausgeflllt.
Der Randausgleich ist nur flr Einzelmotive gedacht, die in beiden Richtungen mit
demselben Faktor multipliziert wurden.
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Achtung: Einzelne
Maschen in der
Grundfarbe ver-
schwinden dabei vol-

lig.

Achtung: Bei durch-
gehenden Mustern
entstehen an der
Grenze des Rapports -
unberechenbare Un-
stimmigkeiten.

RAN

it

i
D:JA =

ENT

PLAZ.

Wollen Sie Ihr Muster plazieren? Sie haben dabei folgend MéglicI‘Lkeiten:

1. Sie kénnen das Muster spater, erst nach Beginn des A schnittek anfangen.

2. Sie kénnen die Abstande zwischen der Wiederholung des Musters vergréssern.

3. Sie kénnen eine Wiederholung des Musters in der Hohe oder in der Breite aus-
schliessen.

4, Sie kdnnen die Mitte des Musters verschieben.

5. Sie konnen ein Muster als Einzelmotiv an einer beliebig?n Stelle des Gestricks plazie-

ren.
(Normalerweise erscheint beim Plazieren eines Musters dort, wo das Muster|nicht ist, die Grundfarbe Uni. Es gibt je-
doch eine Méglichkeit, dort senkrechte Streifen erscheinen zu lassen. Die Erklarungen dazu finden Sie Seite 155.)

JA = ENT NEIN = NO
Ja, Sie wollen das Muster wie oben be- Nein, Sie wollen das Muster nicht plazie-
schrieben plazieren. ren, sondern|gleichmassig Uber die ganze

Flache verteilt stricken.

Gehen Siezu7
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MUST.NACHR O

MUST. NACHCM 0.0

Wollen Sie sofort bei Beginn des Abschnittes auch mit de

heisst bei Reihe Null, oder erst spater nach einigen Reihen in der '

doch ohne Muster.

(Achtung, hier zahlen die Reihen im Gestrick nicht die Karoreihen in der Musterzeichnul

JA = ENT

Ja, Sie wollen mit dem Muster sofort bei

Reihe Null beginnen.

NN

INENENEEN]
T
NN

111
IENEENERE]
NN

INEmi
IR N}

IEENEEREEN]

T T

m Muster beginnen, das

leichen Strickart, je-

9.)

ZAHL + ENT

Nein, Sie wollen nicht
sondern erst/nach ein
zahl Reihen c'fder Zen
Geben Sie die Anzahl

meter ein und driicke
(Achtung: Sie durten nie met

sofort beginnen,
er bestimmten An-
imetern.

Reihen oder Zenti-

n Sie dann auf ENT.
rals 127 Reihen eingeben

oder die Anzahl Zentimeter, die 127 Reihen mit Ihrer

Maschenprobe efgeben.)

1T

Inni

111

1111
1T

IENEEENEN]
Ty
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N.RE/N.LI — 0

Normalerweise erscheint die Mitte Ihres Motivs in der Mitte des Nadelbettes. Wollen
Sie die Mitte lhres Motivs nach rechts oder links verschieben?

JA = ENT ZAHL + ENT

Ja, Sie wollen, dass die Mitte des Motivsin  Sie mdchten|nicht, dass die Mitte des Mo-

der Mitte des Nadelbettes erscheint. tivs in der Mitte des Nadelbettes er-
scheint.
Sie maéchten die Mitté des Motivs um eine
Anzahl Maschen nach rechts (zahl und ENT
eingeben) oder nach links (zahl, minus und ENT
eingeben) verschieben.

um

i Mitte

Mitte INaderett I

Mitte Motiv Nadelbett
Mitte
Motiv

Eingabe:7 ENT

1
Mitte
Nadelbett

Mitte
Motiv
Eingabe: 6 - ENT 65
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66

IMMUST.B.RO

IM MUST.B.CM 0.0

Wollen Sie am Anfang des Motivs beginnen oder irgende zwisch
(Achtung: Diese Frage erscheint nicht, wenn Sie Ihr Muster nach einer gewissen Anzahl

beginnen, da diese beiden Mdglichkeiten nicht miteinander kombiniert werdgn kénnen.)

JA = ENT

Ja, Sie wollen am Anfang beginnen, bei
Reihe oder Zentimeter Null.

|

Eingabe: JA = ENT

endrin?
Reihen oder Zentimetern

ZAHL + ENT
Sie wollen mitten im Motiv bei einer gewis-
sen Anzahl Reihen oder Zentimetern be-
ginnen.

(Achtung: Sie diirfen hier ni

e mehrals 127 eingeben

oder die Anzahl Zentimeter,|die 127 Reihen mit lhrer

Maschenprobe grgeben.

EENNEENEE
|

INEE SN

11T
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o REP.R@0

» REP.CM 0.0

Wollen Sie Ihr Muster in der Hohe fortlayfend|ohne Abstand wiederholen, wJollen Sie
den Abstand zwischen den Wiederholungen Yergrbssern, oder wollen Sie eis Uberhaupt
nicht wiederholen? T ’ \

= NEIN=NO
JA=ENT ZAHL+ENT + ENT
Ja, Sie wollen das Motivmit ~ Sie méchien dals Motiv.  Nein, Sie mdchten das Motiv
0 Reihen Abstand wieder-  nach einem Abgtand von  in der Héhe tberhaupt nie
holen. einer gewjssen Zahl Rei- wiederholgn.
hen oder %enti etern (Wenn Sie nachtraglich die Anzeigen
: kontrollieren, erscheint hier nach
W!ed?rho ‘en ) REP. R oder CM nichts, wenn Sie hier
(Hier dirfen $ie im Maximum 256 mit NO geantwortet haben.)
Reihen eingeben oder die entspre- '
chende Anza}‘tl Zent|meter.)
|
H H
oo il
Eingabe: Eingabe: Eingabe:
JA = ENT 20 + ENT NEIN|= N
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m

< Gehen Siezu7

«—2 . REP.

M

0

«— REP.

CM

0.0

Wollen Sie thr Motiv in der Breite ochne Abstan

Abstand zwischen den Wiederholungen

nicht wiederholen?

JA = ENT

Ja, Sie wollen das Motiv mit

vergr

ZAHL +

ENT

Sie mécht%n da} Motiv
nach einem Abstand von

d fortlaufend wiederholep, wollen Sie den
ossern, oder wollen Sie gs UbTrhaupt

NEIN = NO
+ ENT

Nein. Sie mpchten das Motiv

0 Maschen Abstand in der Breite Uberhaupt nie
s . .| "
wiederholen. einer gewissen Zahl Ma- wiederholen.
schen oder Zentimetern (Wenn Sie nachtraglich die Anzeigen
R kontrollieren, erscheint hier nach
wiederholgn. REP. M oder CM nichts, wenn Sie hier
mit NO geanthnem ben.)
YRS o o S g i
T I f
Eingabe: Eingabeg: Eingabe
JA = ENT 4+ ENT NEIN = NO
Das Motiv.wird einmal, in der
Mitte des Nadelbettes,
gestrickt. Wenn Bie es nicht

in der Mitte|des Nadelbettes
wollen, missen $ie bei Fra-
ge 38 die Mitte verschieben.
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Ein Beispiel fur das Plazieren eines Einzelmotivs

T
1111111
|||||||

H H
1 H
1 t
H
H
£ .
!
1
H Ht
1 +
H
H

So sieht das gewahlte Muster unverandert So mdchten Sie es
aus. stricken.

MUST. NACHR 0

100+ ENT

T
1
n___

Ergebnis:
Muster beginnt nach
100 Reihen
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N.RE/N.LI — 0

6 -—ENT

Ergebnis:

Die Mitte des Musters
ist um 6 Maschen
nach links verschoben

IMMUST.B.R O

JA = ENT

* REP.R 0

|||||||||||||||||||

...................

|||||||||||||||||||
||||||

NEIN = NO

+ ENT E

Ergebnis:
Das Muster wiederholt sich in der Héhe
70 nie.
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o« REP.M

NEIN = NO
+ENT

|||||||

|||||||

|||||||
||||||

Ergebnis:

Das Muster wiederholt sich in der
Breite nie.

Sie sind am Ziel!
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LESER

Diese Anzeige erscheint, wenn Sie bei der Frage MUSTER Punkt und ENT gedrickt

Um die Musterzeichnung einlesen zu kénnen, missen Sie sie in das Mustermappchen

haben.
einlegen.
e o
35

Nehmen Sie das Mustermappchen zur
Hand.

Oben ist, wo die halbrunde
Greifaussparung ist.

Unten ist, wo die Klarsichtfolie
festgeschweisst ist und die Ecken
abgeschragt sind.

Nehmen Sie die beiden roten
Druckknopfe aus dem Zubehdrbeutel.

Legen Sie nun lhre Musterzeichnung in
das Musterméppchen, das heisst unter
die Klarsichtfolie.

Der Pfeil auf der Musterzeichnung muss
nach unten weisen.

Befestigen Sie die Musterzeichnung mit
den beiden roten Druckkndpfen am
Musterméppchen.



Der Leser

36 | Hinten an der Electronic Einheit befindet
sich der Leserschlitz. Stossen Sie das
Musterméappchen, untere Kante voran,

. von oben in den Schlitz, bis das
hd ° Musterméappchen anstdsst.
; > Drehen Sie nun das Transportrad A nach
\\ . ] hinten, wahrend Sie gleichzeitig das
s Mappchen weiter etwas nach unten
E stossen, bis die Zahnrader richtig
- maww greifen. Drehen Sie das Transportrad
- oo = weiter.

(Achtung: Der Lesergriff muss am linken Ende des

A- @/ -ﬂEL \ Schlitzes .slehen,)
-

37 | Achten Sie auf die Aussparung B links
unten an der Electronic Einheit. Dort
muss eine Eins erscheinen, dann
kénnen Sie mit dem Einlesen beginnen.
Schieben Sie nun den Lesergriff C in

‘] ﬁ{; Jﬂ regelméssigen,. nicht zu schnellen

Bewegungen hin und her
::: - Achtung, Sie missen mit dem Lesergriff
cse = an beiden Seiten des Schlitzes immer

se== ganz bis zum Anschlag fahren.

(Wenn Sie zu schnell fahren oder nicht ganz bis zum

\ Anschlag, erscheint FEHLER 107.

Drehen Sie die Transportschraube weiter nach hinten,
A ‘ bis das Mustermappchen unten ganz aus dem Leser
herauskommt.

B Driicken Sie ENT: die Anzeige MUSTER erscheint.
Driicken Sie Punkt und ENT: die Anzeige LESER
erscheint. Beginnen Sie wieder mit Einlesen.)

Auf der Anzeige erscheint die Zahl der

gelesenen Reihen.
(Dies ist wichtig, wenn Sie eine unsauber gezeichnete
Stelle finden missen.)

Am Schluss drehen Sie das Transportrad A nach hinten, bis das Mustermappchen ganz
aus dem Leser harausgekommen ist.

Schieben Sie den Lesergriff wieder nach links, falls er nicht dort sein sollte, und fahren
Sie im Programm weiter.

Achtung: Nach dem Einlesen eines Musterblattes das Mustermippchen
unbedingt aus dem Leser herausziehen, da es sonst durch Uberhitzen
beschadigt werden kénnte.
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Der Leser

Einlesen einer Musterzeichnung, die aus mehreren Musterblzttern besteht.
Beispiel: «Tiger»:

Beginnen Sie mit Blatt A

Wenn Sie Blatt A eingelesen haben, kommt die Anzeige

FORTSETZ

Dricken Sie

JA = ENT

Es erscheint die Anzeige:

LESER

Lesen Sie Blatt B ein.
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Der Leser

Wenn Sie Blatt B eingelesen haben, gehen Sie wie folgt vor:

AENDERN
f

RICHT.

NEIN=NO

ADD

ADD WAS
|

PUNKT
+ ENT

LESER

Lesen Sie nun Musterblatt C und D ein.
Wenn Sie die beidein Mustetblatter eingelesen haben, sagen Sie bei AENDERN wieder
JA =ENT und gehen dann wie folgt weiter.

\ s



Der Leser

RICHT.
—

NEIN=NO

3.COL

NEIN=NO
! 1

DIST. R 0
]

NEIN=NO
ENT

DIST. M 0

ULL+ENT

ADD

ter, wie Sie es bereits bei den Musterblattern C und D getan haben.
Wenn Sie die beiden Blatter eingegeben haben, beantworten Sie die folgenden Fragen,
wie Sie es bereits bei den Musterblattern C und D getan haben, nadmlich:

RICHT (NO), 3. COL (NO), DIST. R. (NO), DIST. M. (Null und ENT), ADD (NO)

Am Schluss erscheint die Anzeige TECHNIK

<.—‘:ehen Sie zu 5 = TECHNIK

76
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Der Leser

Das Vorgehen, wenn eine Musterzeichnung aus mehr als 6 Musterblédttern

besteht.
Wenn ein Muster aus 12 Musterbléttern besteht, so kbnnen Sie nicht das ganze Muster

auf einmal einlesen, dazu ist der Arbeitsspeicher nicht gross genug.

Im Arbeitsspeicher haben etwa 6-9 volle Musterblatter Platz. Es kommt dabei darauf
an, was Sie sonst noch fUr Daten gespeichert haben, z.B. fir andere Muster oder fur
Formgebung.

Beispiel: Eine Musterzeichnung, die aus 12 Musterblattern besteht:

In diesem Fall lesen Sie zuerst die Blatter A, B, E,
44 F,lund Kein.

(Sie haben bereits beim Zeichnen dieser Blatter darauf geachtet,
D H M dass Sie bei den Blattern B, F und K nicht das Zeichen fir
Fortsetzung angebracht haben.)

Notieren Sie sich, wie viele Reihen Ihres Musters
jetzt gespeichert sind.

C G L Fahren Sie dann fort mit Programmieren und
beginnen Sie Ihr Strickstlck.

Wenn Sie die notierte Anzahl Reihen lhres Musters gestrickt haben, halten Sie an.
(Achtung, wenn Sie hier nicht anhalten, beginnt der Computer wieder mit dem unteren Ende des Musters.)

Driicken Sie auf die Taste «Schneller Vorlauf»>>>

gehen Sie wie folgt weiter: «PROGRAMM> ENT=ja
«LOSCHEN> NO = nein
«ANSCHLAG» ENT = der urspriingliche Anschlag

bleibt erhalten
«ALLE MUSTER» NO = nein

«MUSTER A» Hier tippen Sie die Nummer der
Technik ein, mit der Sie lhr Muster
gestrickt haben.

«ALLE MUSTER» NO = nein

«MUSTER B» Hier kénnen Sie nun die

Musterblatter C,D, G,H, Lund M
einlesen wie oben beschrieben.
Am Schluss geben Sie noch einmal die Technik an und kénnen dann mit der Taste fur
schnellen Vorlauf zur Anzeige
«START ANSCHLAG» springen
Hier antworten Sie mit «<NO = nein»
Der Computer springt direkt an die Stelle, wo Sie weiterstricken kénnen.
Dricken Sie nun auf die ABC Taste, um zum neuen Musterteil zu kommen.
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FORM

Sie kommen hierher, wenn Sie bei der Frage FORM JA gesagt haben.

FORM 1 0

Diese Anzeige bedeutet, dass Sie nun die erste Zahl des FORM-Programmes eintippen

kénnen.
(Wenn Sie noch nie mit einem FORM-Programm gestrickt haben und noch kein passendes FORM-Programm flr Ihr

Strickstiick ausgesucht haben, so lesen Sie jetzt die Seiten 80 bis 83.)

ZAHL + ENT

FORM 2 0

Diese Anzeige ist identisch mit der Anzeige FORM 1, ausser dass der Zéhler nun um
eins weitergerlckt ist, denn der Computer gibt lhnen immer an, die wievielte Zahl lhres
FORM-Programmes Sie nun eintippen missen.

Geben Sie nun der Reihe nach alle Zahlen Ihres FORM-Programmes ein. Tippen Sie
nach jeder Zahl ENT.

(Solange Sie nicht ENT getippt haben, kénnen Sie die Zahl korrigieren, indem Sie auf CLR driicken und dann die
richtige Zahl eintippen.)

Die letzte Zahl jedes FORM-Programmes ist immer eine Null, tippen Sie auch diese ein

plus ENT.

NULL + ENT




Form

Kontrolle des FORM-Program-
mes

FORM 1

Abwechselnd mit der Anzeige FORM 1 erscheint die erste Zahl des FORM-Program-
mes, das Sie eingetippt haben. Diese und die folgenden Anzeigen dienen dazu, nach-
zuprufen, ob Sie lhr Programm korrekt eingetippt haben.

Vergleichen Sie sorgfaltig die Zahl mit Inrem Programm und driicken Sie erst, wenn Sie
sicher sind, auf ENT. Danach erscheint die nachste Zahl lhres FORM-Programmes.
Kontrollieren Sie Ihr Programm langsam und sorgféltig. Wenn Sie jetzt einen Fehler
durchgehen lassen, miissen Sie nachher das Programm noch einmal vollstandig neu
eintippen. '

Wie korrigieren Sie einen Fehler, den Sie jetzt sehen?

Wenn Sie eine falsche Zahl entdecken, so Uberschreiben Sie sie einfach mit der richti-
gen Zahl, d.h. tippen Sie die richtige Zahl, sie wird die falsche automatisch ersetzen.
Driicken Sie erst auf ENT, wenn Sie sicher sind, dass jetzt die richtige Zahl an der richti-
gen Stelle steht.

Auch nach der Nullam Schluss drlicken Sie noch einmal ENT!

NULL + ENT

(Hier kann die Anzeige WARTEN erscheinen, weil der
Computer das eingegebene Programm tberprdift.)

Gehen Sie zu START |
ANSCHLAG Seite 88 -~
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80

Aussuchen des richtigen FORM Programms

Das Programm fir jedes einzelne Strick-
stlck ist in der entsprechenden Zahlen-
reihe enthalten, die Sie bei den Be-
schreibungen des Modells finden.
Jedes Teil (z.B. Riicken, Vorderteil
usw.) muss einzeln programmiert
werden. Wenn es fertig gestrickt ist,
muss ein neues FORM-Programm flr
das néchste Teil eingegeben werden.
Wenn das Muster gleich bleibt, missen .
Sie den Musterteil nicht neu program-
mieren.

Nehmen Sie zunédchst sich selbst
oder der Person, fiir die Sie strik-
ken, Mass. Welche Masse Sie brau-
chen, sehen Sie auf der untenstehenden

Tabelle und den Modellbeschreibungen,
wo angegeben ist, welche individuellen
Masse Sie in Ihr Programm einfligen
kénnen.

Es handelt sich um Korpermasse, das
heisst, das Massband soll beim Messen
glatt anliegen.

A = Oberweite, wird Uber die starkste
Stelle der Brust gemessen.

B = Hiiftweite, wird Uber die starkste
Stelle der Hufte gemessen.

C = Totalldnge, wird im Riicken vom
obersten Rickenwirbel aus gemessen
bis zur gewinschten Lange des Pullo-
vers oder Kleides.

D = Totalldnge Rock, dafir wird ein
Band um die Taille gebunden und von
dort aus bis zum gewlnschten Saum

gemessen.

E = Totallzinge Armel, wird bei ge-
strecktem Arm vom Schulterknochen
bis zur gewiinschten Armellange ge-
messen. Achtung: Dies gilt auch, wenn
es sich um Armel handelt, die nicht nor-
mal sind, wie z.B. Kimono- oder
Raglanarmel.



Form

Konfektionsgrossen
Damengriéssen Herrengrissen Kindergréssen
Grosse |Oberweite Hiftweite Grosse Oberweite Korpergrosse | Alter
34 80cm 86cm 42 84 cm 86 cm 1
36 B4 cm 90cm 44 88cm 92cm 2
38 88cm 94cm 48 92cm 98cm 3
40 92cm 98 cm 48 96cm 104 cm 4
42 96cm 102cm 50 100 cm 110cm 5
44 100 cm 107 cm 52 104 cm 116 cm 6
46 104 cm 111cm 54 108 cm 122¢cm 7
48 110cm 117 cm 56 112cm 128 cm 8
50 116 cm 123 cm 134 cm S
52 122¢cm 129 cm 140cm 10
54 120cm 135¢cm 146 cm 11
152 cm 12
158 cm 13
164 cm 14

Einfligen der individuellen Angaben in das Programm

Vergleichen Sie Inre eigenen Masse mit der Tabelle fir die tiblichen Konfektionsmasse.
Sollten Ihre Masse nicht genau mit denen der Tabelle Ubereinstimmen, so wahlen Sie
die ndchst kleinere Grosse. Beim Eintippen des Programms geben Sie dann an den
daflr vorgesehenen Stellen Ihre eigenen Masse an. Der Computer wird nun das Modell
genau nach Ihren eigenen Massen berechnen und so flr eine perfekte Passform sor-

gen.

Riicken eines Damenpullovers

34-36 | 38-40 | 42-44 | 46-48

84 84 | 84 84
172 | 172 | 172 | 172
18 | 128 | 138 | 146
88 9% | 105 | 114
195 | 195 | 195 | 195
7 7 7 7
11 11 11 11
38 38 38 38
18 | 128 | 138 | 146
82 | 90 98 | 107
23 | 22 21 21
58 | 58 58 58
103 | 103 | 103 | 103
5 5 5 5
184 | 184 | 184 | 184
133 | 133 | 133 | 133
7 7 7 7
53 | 55 57 60
188 | 188 | 188 | 188
150 | 153 | 155 | 160
0 0 0 0

mm40R
mm 40 M

Huftweite Konfektionsgrosse

Ihre Hiftweite in cm

mm 40 R Bund

Oberweite Konfektionsgrésse

Ilhre Oberweite incm

Totalldnge Konfektionsgrésse

lhre Totallange in cm
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Strickprobe

In jedem Programm sind die 3. und 4. Zeile leer fir die Strickprobe, sie werden wie folgt
gefullt:
mm 40 R: Mass in mm fiir 40 Reihen lhres Gestricks einfiigen.

mm 40 M: Mass in mm fiir 40 Maschen lhres Gestricks
(oder das Mass, das sich ergibt, wenn (iber eine Breite von 40 Nadeln des vorderen Bettes gestrickt wird).

Eine weitere leere Zeile, die sich auf den Bund bezieht, kann erscheinen:
mm 40 R Bund: Mass in mm fiir 40 Reihen in der Strickart des Bundes.

Korpermasse

Korpermasse werden immer in Zentimetern angegeben.

Die Stellen, wo die individuellen Kérpermasse eingefligt werden kénnen, sind in jedem
Programm speziell gekennzeichnet.

Welches Mass der von lhnen gewéhlten Konfektionsgrdsse entspricht, sehen Sie in der
Zeile unmittelbar Uber der entsprechenden Leerzeile in Zentimetern ausgedrickt.
Wenn Sie die Masse der Konfektionsgrésse nicht veriindern wollen, so
wiederholen Sie diese in der leeren Zeile.

Sie miissen auf jeden Fall eine Zahl hier einsetzen; wenn Sie beim Eintippen
des Programms diese Stelle einfach auslassen, kann der Computer nicht korrekt

funktionieren.

Einflgen der individuellen
Angaben in das Programm

Beim Einfiigen der individuellen KGrpermasse ist folgendes zu beachten:

46 | L@ngsmasse wie z.B. Totalldnge von Kleidern,
Pullovern, Récken und Armeln (d.h. die Masse, die sich auf
Reihen beziehen) kGnnen vergrossert oder

| \ verkleinert werden.

“ Vergessen Sie nicht, die gleichen Zahlen bei Vorder-
{/; % und Ruckenteil einzusetzen.

|

\
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Bei einem Pullover wird zwischen Bund und Armloch
verkirzt oder verlangert. Bei einem Armel wird
zwischen Bund und Armkugel verkiirzt oder
verlangert. Armloch und Armkugel werden nie
verandert.

Quermasse wie Oberweite, Huftweite und
Armelweite (d.h. Masse, die sich auf Maschen beziehen) KONnen
nur vergrossert werden.

Wenn Sie jedoch einmal eines dieser Masse verkleinert
haben, wird die Anzeige STOERUNG 163 erscheinen.

Vergrosserung des Hiiftumfangs bei einem
Pullover:

Der Pullover wird unten soviel Zentimeter weiter, wie
Sie zum vorgegebenen Mass hinzugefligt haben.
Wenn Sie die Oberweite nicht vergréssern, werden die
hinzugefligten Maschen bis zum Armloch wieder
abgenommen.

Vergrosserung der Oberweite

Der Pullover wird oben soviel Zentimeter weiter, wie
Sie zum vorgegebenen Mass hinzugefligt haben. Die
hinzugefiigten Maschen werden im Armloch wieder
abgenommen, die Schultern bleiben immer gleich
breit.
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Damenpullover
Fig. | = Rucken
34-36 | 38-40 | 42-44 | 46-48

1 84 84 84 84

2| 172 172 172 172

3

4

5| 118 128 138 146

6 88 96 105 114

7

8 | 195 195 195 195

9
10 7 7 7 7
11 11 11 11 11
12 38 38 38 38
13 | 118 128 138 146
14 82 90 98 107
15
16 23 22 21 20
17 58 58 58 58
18
19 | 103 103 103 103
20 5 5 5 5
21 184 184 184 184
22 | 133 133 133 133
23 7 7 7 7
24 53 55 57 60
25 | 188 188 188 188
26 | 150 153 155 160
27 0 0 0 0

Il

7 25/24/23/22 26/27/28/29

51/55/59/63

mm40R
mm 40 M

cm
Huftweite

mm40R
Bund

cm
Oberweite

cm
Totallénge

Damenpullover
Fig. Il = Vorderteil

34-36 | 38-40 | 42-44 | 46-48

1 84 84 84 84
2 172 172 172 172
3
4
5 118 128 138 146
[} 88 96 105 114
7
8 195 195 195 195
9
10 7 7 7 T
11 11 11 1 11
12 38 38 38 38
13 118 128 138 146
14 82 90 98 107
15
16 23 22 21 20
17 58 58 58 58
18
19 231 | 231 231 231
20 5 5 5 5

21 184 184 184 184
22 133 133 133 133
23 7 7 7 7
24 53 55 57 60
25 188 188 188 188
26 150 163 165 160
27 70 70 71 71
28 184 184 184 184
29 128 129 129 130
30 154 162 162 162
31 164 164 164 165
32 166 166 175 175

33 2 3 128 128
34 0 0 4 5
35 0 0

Flr ein Vorderteil mit
V-Ausschnitt von «cm
Totallange» an die folgenden
Zahlen eintippen.

18
19 231 231 231 231
20 5 5 5 5

) 184 184 184 184
22 133 133 133 133
23 7 7 7 r
24 52 55 57 60
25 188 188 188 188
26 149 153 157 160
27 68 68 68 68
28 191 191 191 191
29 140 141 142 143

30 49 52 54 55
31 2 2 2 2
32 0 0 0 0

mm40R
mm 40 M

cm Huftweite

mm 40 R Bund

cm Oberweite

cm Totallange

cm Totallange
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Damenpullover
Fig. Il = Armel
34-36 | 38-40 | 42-44 | 46-48
1 84 84 84 84
2 | 172 172 172 172
3
4
5 63 65 68 70
6 3 3 3 3
7 3 3 3 3
8 | 195 195 195 195
9
10 7 7 7 7
11 11 11 11 11
12 38 38 38 38
13 | 116 121 126 130
14 3 3 3 3
15 3 3 3 3
16 39 39 39 38
17 58 59 60 60
18
19 [ 101 101 101 101
20 7 7 7 7
21 5 5 5 5
22 [ 191 191 191 191
23 | 155 157 158 159
24 | 128 128 128 128
25 0 0 0 0
T /—\
2 50/52/54/56
3
3
3
3
~

mm40R
mm 40 M

mm 40 R Bund

cm Totalldnge

Herrenpullover
Fig. | = Rucken
44-46 | 48-50 | 52-54 | 56-58

1 84 84 84 84

2| 172 172 172 172

3

4

5 | 122 130 140 148

6 96 104 112 122

7

8 | 195 195 195 195

9
10 7 7 7 7
1 1 1 1 11
12 38 38 38 38
13 | 122 130 140 148
14 80 98 106 114
15
16 30 29 28 27
17 66 66 66 66
18
19 [ 103 103 103 103
20 5 5 5 5
21 | 184 184 184 184
22 | 133 133 133 133
23 7 7 7 7
24 55 57 60 62
25 | 188 188 188 188
26 | 149 151 155 158
27 0 0 0 0

7 31/30/29/28 27/28/29/30,

52/56/60/64

mm 40 M
mm40R

cm Huftweite

mm 40 R Bund

cm Oberweite

cm Totallange
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Herrenpullover
Fig. Il = Vorderteil

44-46 | 48-50 | 52-54 | 56-58

1 84 84 84 84

2 172 172 172 172

3

4

5 122 130 140 148

6 96 104 112 122

7

8 195 185 195 185

]
10 7 7 7 7
1" 11 1 1 1
12 38 38 38 38
13 122 130 140 148
14 90 98 106 114
15
16 30 29 28 27
17 66 66 66 66
18
19 | 231 231 231 231
20 5 5 5 5
21 184 184 184 184
22 133 133 133 133
23 7 7 7 7
24 b5 57 60 62
25 188 188 188 188
26 149 151 155 158
27 71 71 71 71
28 184 184 184 184
29 129 130 130 131
30 170 170 170 170
31 164 173 182 182
32 167 167 167 175
33 128 1 1 2
34 4 4 5 6
35 0 0 0 0

Fur ein Vorderteil mit

V-Ausschnitt von «cm
Totallénge» an die folgenden
Zahlen eintippen.

19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

231 231 231 231
5 5 5 5
184 184 184 184
133 133 133 133
7 7 7 7
56 57 60 62
188 188 188 188
149 151 165 155
68 68 68 68
191 191 191 191
142 144 145 147
50 51 52 53
2 2 2 2

0 0 0 0

mm40R
mm40M

cm Hiiftweite

mm 40 R Bund

cm Oberweite

cm Totallange

cm Totallange

Herrenpullover
Fig. lll = Armel
44-46 | 48-50 | 52-54 | 56-58
1 84 84 84 84
2 | 172 172 172 172
3
4
5 70 72 74 76
6 3 3 3 3
7 3 3 3 3
8 | 195 195 195 195
9
10 7 7 7 7
11 11 11 1 11
12 38 38 38 38
13 | 122 126 130 136
14 3 3 3 3
15 3 3 3 3
16 44 45 46 47
17 61 63 85 67
18
19 | 101 101 101 101
20 7 7 7 7
21 5 5 5 5
22 | 191 191 191 191
23 | 157 158 160 161
24 | 128 128 128 128
25 0 0 0 0
= 52/54/56/56
wn
3
wn
S
2]
o)
=t
2

mm40R
mm 40 M

mm 40 R Bund

cm Totallange
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Halsbiindchen

Wenn Sie Vorder- und Ruckenteil gestrickt haben und auch die Schultern zusammen-

genaht haben, kénnen Sie gut den Halsausschnitt ausmessen.

Verwenden Sie die Maschenprobe, die Sie flir das Blindchen des Pullovers eingegeben
haben und stricken Sie mit dem FORM-Programm flr Blindchen, Halsausschnitte und

Jackenkanten:
Beispiel 1
1y Man kann ein Bundchen quer oder langs stricken,
d.h., man schlagt entweder viele Maschen an und
X

strickt wenig Reihen (Beispiel 1) oder man schlagt
L wenig Maschen an und strickt viele Reihen
Beispiel 2 (Beispiel 2).

Flr beide verwenden Sie das nebenstehende
Programm und setzen immer dort, wo «x» steht, das

y Mass in c¢m ein, das |hr Bindchen an dieser Stelle
haben soll. Bei «y» setzen Sie das Mass in cm ein,
das |hr Blindchen dort haben soll.

W N O & W MN—=

80
100

mm40R
mm 40 M
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START ANSCHLAG

Dies ist die allererste Anzeige, die Sie flirs Stricken erhalten.

Nachdem Sie beim Programmieren dem Computer gesagt haben, was Sie
stricken mdchten, sagt lhnen nun der Computer ganz genau, Schritt fiir
Schritt, wie Sie vorgehen miissen, um das zu erreichen, was Sie geplant
haben.

Sie finden auf den folgenden Seiten zu allen mdglichen Anzeigen, die der Computer
Ihnen geben kann, kurze Erklarungen.

Zuerst folgen die Anzeigen, die in einem Anschlag erscheinen kdnnen, danach die
Anzeigen fiir den Ubergang von einem Muster zum andern und dann alle Anzeigen, die
wahrend des Musterstrickens moglich sind.

Im Teil danach folgen alle Anzeigen zur Formgebung und die Erklarungen, wie man
diese Anzeigen ausfihrt. Diese Erklarungen brauchen Sie auch flir das Formstricken
ohne Formprogramm.

Blinkende und stehende Anzeigen

Alle Anzeigen, die der Computer lhnen macht, kénnen entweder blinkend oder stehend

erscheinen.
Wenn die Anzeige blinkt, dann mlssen Sie durch Drlcken auf den Knopf ENT

bestéatigen, dass Sie die Anweisung ausgeflhrt haben.
(Die Anzeigen blinken immer dann, wenn danach noch eine weitere Anzeige erfolgt, die Sie ausflihren miissen,
bevor Sie weiterstricken kénnen.)

Wenn eine Anzeige steht, dann kdnnen Sie nach der Ausfihrung der Anweisung
sofort weiterstricken, ohne vorher die Ausfihrung bestétigt zu haben.

Wenn der Computer keine Strickanweisungen gibt, dann erscheint auf der
Leuchtanzeige der Reihenzdhler, der vom Anschlag an fortlaufend die Reihen zahit.

Wenn Sie lieber einen Riickwirtsreihenzdhler haben, konnen Sie auf die Taste R
dricken, und die Anzeige

STR . . .

erscheint. Sie sagt lhnen immer, wieviel Reihen Sie noch stricken miissen, bis die
nachste Anweisung erscheint. )

(Achtung: Auf die Taste R kdnnen Sie nur driicken, wenn der Reihenzahler auf der Leuchtanzeige erscheint und das
Schloss am rechten Rand des Gestricks steht.)




Stricken

START ANSCHLAG

Wollen Sie ein neu
(Diese Frage ist notig, da

JA = ENT

Ja, Sie wollen mite
nen.

s Strickstlck mit einem Anschlag beg|nnen?
Sie wéhrer|d des Strickens in den Progrmmierteil zyriickgehen|kdnnen, um etwas im
Programm zu &ndern, wihrend bereits ein Teil des Gestricks im Apparat hangt.)

NEIN = NO

nem AnLchlag begin-  Nein, Sie wollen dorthin springen, wo Sie

Ihr Gestrick unterbrochen haben.

FORM SPIEGELN

(Diese Anzeige erscheini

Der Computer fragt Sie, ob

ist, oder ob Siees
(Seitenverkehrt stricken

nur, wenn Bie ein FORM-Programm eingegeben haben.)
Sie das Strickstlck so stricken wollen,|wie es programmiert

rkehrt stricken wollen.
rweites Jackenvorderteil.)

seitenve
Sie z.B. ein

JA = ENT

Ja, Sie wollen die F

orm spiegeln.

NEIN = NO

Nein, Sie wollen die Fgrm nicht spiegeln.

89
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FORM TEST

Méchten Sie schon vor Beginn des Strickens nachsehen,
Formgebung lhnen der Computer geben wird?

JA = ENT

Ja, Sie mochten di

Anweisungen zur

Formgebung zum voraus sehen.

Der Computer zeig

Ihnen njun zuerst, bis

zu welcher Nadel links und rechts er strik-
ken wird, danach jeweils den Stand des
Reihenzahlers, bei dem er gine Anweisung
gibt und darauffolgend die Anweisung

selbst.

Sie mussen jede Anzeige mijt ENT quittie-

ren, um die nachste

Anzeige zu sehen.

Dies gilt auch fiir die letzte Anzeige ENDE.

]

welche

Anweisungen fir die

NEIN = NO

LI.ND -

(Diese Anzeige erscheint

nur, wenn Sie ein FORM-

Programm eingegeben haben.)

Bei der von Ihnen eingegebenen Form wird der Anschlag bis zur angezeigten Nadel

links der Mitte gehen.

Schieben Sie alle Nadeln und Stosser des vorderen Bettes von der Mitte bis zur

angegebenen Nadel in Arbeitsstellung.

ENT

Bestatigen Sie mjit ENT, d

getan haben.

ass Sie das
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RE.ND . . .

Schieben Sie alle Nadeln und Stésser des vorderen Bettes von der Mitte bis zur
angezeigten Nadel rechts in Arbeitsstellung.

ENT

Bestéatigen Sie mit ENT, dlass Sie das
getan haben.

STARTPOS

Bringen Sie das Schioss, in dem sich noch keine Nisschen und kein Abstreifer
befinden darf, in die Startposition.

Das Schloss ist in Startposition, wenn der Zeiger oben links am vorderen Schloss
genau auf den letzten grauen Steg des|Abschlggkammes weist.

91

54

55




Stricken

%0

57

92

| L

JA = ENT

Bestatigen Sie n‘Lt ENT, dass sich das
Schloss in Startposition befindet.

(Wenn das Schloss nicht genau auf der STARTPQSITION steht, erscheint die Meldung STOERUNG 207, driicken Sie
auf ENT und verschieben Sie das Schioss etwas, driicken Sie danach noch einmal auf ENT.)

ANSCHLAG

Hier haben Sie die Moglichkeit, statt jetzt den Anschlag zu stricken, direkt zu einem der
programmierten Muster zuspringen.

(Wenn Sie eine Maschenprobe stricken, erscheint diese Anzeige nicht, sondern sofort dle nichste.)

JA = ENT ABC

Gehen Sie zu Seite 100

Von hier an erscheinen nun die eigentlichen Strickanweisungen. Erinnern Sie sich an
die Regel: Jede Blinkanzeige muss immer mit ENT bestéatigt werden.

_ _ _ SX

Die Einstellung des vorderen Schlosses

Die drei waagrechten Striche am unteren Rand der Anzeige heissen, dass es sich um

das vordere Schloss handelt.

Danach erscheint die Einstellung der Musterscheibe und des N-X Hebels.

N heisst, der N-X:Hebel steht auf N, die Stellung der Musterscheibe ist dann ohne
Bedeutung.

SX  heisst, die Musterscheibe ist auf dem angezeigten Buchstaben eingestellt

(Beispiel S), der N-X Hebel steht auf X
(Achtung, die Musterscheibe kénnen Sie nur drehen, wenn der N-X-Hebel auf N steht.)
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Die Einstellung des hinteren Schlosses

Die drei waagrechten Striche am oberen Rand der Anzeige bedeuten, dass es sich hier

um das hintere Schloss handelt.
Die Einstellung der Musterscheibe und des N-X-Hebels ist genau gleich wie auf dem

vorderen Schloss.
Fir das hintere Schloss konnen auch Anzeigen fur die Pfeiltasten erscheinen.
€» Sie mlssen beide Pfeiltasten driicken

—> Sie missen nur die rechte Pfeiltaste driicken

< Sie missen nur die linke Pfeiltaste dricken
(Erinnern Sie sich, um die Pfeiltasten zu I&sen, driicken Sie auf die mittlere Taste, die Nulltaste.)

1R NULL

Die Nullreihen

Diese Anzeige bedeutet, dass Sie das leere Schloss, d.h. ohne Abstreifer und ochne
Niisschen, Uber die Nadeln schieben.

Jedesmal vor dem Anschlag oder vor einem neuen Muster erscheint diese Anzeige.
Sie mussen die Nullreihen ausfihren, weil nur so der Computer die Nadeln und Stésser
richtig einstellen kann. Ausserdem kénnen Sie erst nach der zweiten Nullreihe
erkennen, wie Sie die Nadeln und Stdsser des hinteren Bettes einteilen missen.
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Die Kurbel

Diese Anzeige zeigt die Stellung der Versatzkurbel, die sich vorne links am Nadelbett
befindet.

Sie rastet in der obersten und untersten Stellung leicht ein, das sind ihre
Hauptstellungen, daneben kann es auch vorkommen, dass die Kurbel seitlich steht.

Dieses Zeichen bedeutet, dass die Kurbel

| unten sein muss.
(6 Uhr auf einem Zifferblatt)

[ Dieses Zeichen bedeutet, dass die Kurbel

oben sein muss.
(12 Uhr auf einem Zifferblatt)

Dieses Zeichen bedeutet, dass die Kurbel

links seitlich sein muss.
(9 Uhr auf einem Zifferblatt)

Dieses Zeichen bedeutet, dass die Kurbel

rechts seitlich sein muss.
(3 Uhr auf einem Zifferblatt)

ND — — _—

Die Nadeln vorn

Diese Anzeige macht Sie auf die Nadelstellung auf dem vorderen Bett aufmerksam.
Sie erscheint immer nach der ersten Nullreihe und fordert Sie auf, die Stésser auf dem
vorderen Bett zu beobachten, denn an der Stellung der Stésser kdnnen Sie erkennen,
welche Nadeln in Arbeit sein missen und welche nicht.

Wenn alle Stosser in Arbeitsstellung sind, so heisst das, dass Sie ein Muster
oder einen Anschlag stricken, bei dem alle Nadeln des vorderen Bettes in Arbeit sind.

Wenn einzelne Stésser in Ruhestellung sind, so heisst das, dass die
dazugehorigen Nadeln bei lhrem Muster oder Inrem Anschlag nicht arbeiten.
Stossen Sie alle Nadeln, wo der Stésser in Ruhestellung ist, ganz nach unten ausser
Arbeit. Stossen Sie auch alle Stdsser, die jetzt in Ruhestellung sind, ganz nach unten
ausser Arbeit.

(Stellung der Nadeln und Stésser siehe S. 12)
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Die Nadeln hinten

Diese Anzeige macht Sie darauf aufmerksam, dass fiir Ihr Muster oder Ihren Anschlag
Nadeln auf dem hinteren Bett in Arbeit sein miissen.

Sie erscheint also nur bei doppelbettigen Mustern nach der zweiten Nullreihe.
Welche Nadeln auf dem hinteren Bett in Arbeit sein miissen, sehen Sie auf der

" Zeichnung des Nadelschemas, die die Nummer Ihres Anschlags oder Ihres

Musters hat.
Die Zeichnungen der Nadelschemas finden Sie bei den Techniken (seite 133).

STOESS ™

Die Stosser hinten

Diese Anzeige macht Sie darauf aufmerksam, dass Sie flr |hr Muster auch Stdsser auf

dem hinteren Bett brauchen.
Welche Stosser Sie brauchen und in welcher Stellung sie sein missen, sehen Sie auf

der Zeichnung des Nadelschemas, das die Nummer lhres Anschlags oder Ihres
Musters hat.

53
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Stellung der Stdsser siehe Seite 13
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FREMD G

(Diese Anzeige erscheint nur, wenn Sie eine Maschenprobe stricken, in allen andern Féllen erscheint sofort die
nachste Anzeige.)

Bei jeder Maschenprobe strickt man am Anfang und am Schluss einige Reihen mit
fremdem Garn, damit man die Maschenprobe korrekt ausmessen kann.

Als fremdes Garn kénnen Sie irgendeinen Rest verwenden, der von einem andern
Strickstlck Ubrig ist. Es ist jedoch von Vorteil, wenn sich das fremde Garn in der Farbe
deutlich vom Originalgarn, mit dem Sie das Modell stricken wollen, unterscheidet.
Nach 20 Reihen mit fremdem Garn erscheint dann die nachste Anzeige COL |, die in
diesem Fall besagt, dass Sie jetzt mit dem Originalgarn weiterstricken sollen.

Am Schluss, nach 40 Reihen mit dem Originalgarn, erscheint noch einmal die Anzeige
FREMD G.

Nach weiteren 14 Reihen mit fremdem Garn erscheint die Anzeige ENDE, die bedeutet,
dass Sie lhre Maschenprobe zu Ende gestrickt haben und das Gestrick abwerfen

kénnen.
(Das Gestrick wird abgeworfen, indem Sie das Schloss auf N stellen und ohne Garn Uber die Nadeln fahren.)
Driicken Sie danach auf ENT, und der Computer springt wieder in den Programmierteil

zu Anzeige 7 ALLE MUSTER.



Stricken

COL 1 65

Diese Anzeige heisst: Nehmen Sie das Nisschen, in dem sich die erste Farbe, mit der
Sie stricken wollen, befindet, ins Schloss.

Der Computer kann auch andere Farben anzeigen: COL 2, COL 3 und COL 4.

Welche Farbe Sie an Stelle von COL 1, 2, 3 oder 4 stricken wollen, entscheiden Sie.
Ausnahme: Bei zweifarbigen Mustern, bei denen regelméassig jede 2. Reihe die Farbe
gewechselt wird, wird der Farbwechsel nicht angezeigt.

Dort erscheint ganz am Anfang des Musters einmal die Anzeige: COL 2/2.

Diese Anzeige heisst, dass Sie ein Muster stricken, bei dem Sie regelmassig jede

2. Reihe die Farbe wechseln missen.

In allen andern Fallen zeigt der Computer Ihnen den Farbwechsel an.

zrinnern Sie sich:

54 '\\‘ P

Aﬂi

'weimal Haken des Farb- Nisschen mit Farbe 1 = COL1 Zweites Nisschen nach unten
vechslers nach rechts ziehen. nach unten driicken. dricken. Mit dem Schloss in
Haken des Farbwechslers den Farbwechsler fahren.
noch einmal nach rechts
ziehen.
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MG KONTR.

Diese Anzeige macht Sie darauf aufmerksam, dass Sie sich Uberlegen sollten, welche
Maschengrésse Sie hier einstellen missen.

Sie erscheint zu Beginn jedes Anschlags und jedes Musters. Bei gewissen Anschlagen
erscheint sie dfters, namlich wenn man mit einer kleineren Maschengrdsse beginnt, die
man dann nach und nach vergrossert.

Welche Maschengrdsse Sie bendtigen, kann Ihnen der Computer nicht sagen, da das
vom Garn abhéangt, mit dem Sie stricken.

Unsere Tabelle gibt lhnen nur einige Anhaltspunkte.

Material Lauf- Hand- Maschengrdsse
meter strick-
per100g nadelin |Glatt |R/R 1:1
Sportwolle [310-320m |3-4 6'-7"| 42-4% |3%-4
Mittlere
Pullover- 430-440m | 2%-8 |5%-6%|3%-3% |2%-3
wolle
Industrie-
garn - 1800m AVo-5Y | 1%:-2
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ABSTR SW

Diese Anzeige heisst: Schieben Sie die angezeigten Abstreifer (Beispiel: schwarz) in die
beiden Halterungen am hinteren Schloss.

-7/ o8
— 0 —

) ]
2 T || 2 —
e R <:
' ﬂ BEW )

; @ ;@‘:
I —t'

ABSTR.OR = orange Abstreifer
ABSTR.SW = schwarze Abstreifer

E ANSCHL.

Diese Anzeige bedeutet, dass jetzt der eigentliche Anschlag zu Ende ist. Sie kdnnen

weiter die Strickart stricken, flir die der Anschlag vorgesehen ist.

(Beispiel: Sie wollen ein Bindchen in 1:1 stricken: Sie haben einen Anschiag fir 1:1 programmiert und stricken nun
einfach weiter bis zur gewlinschten Hohe, erst dann driicken Sie die ABC Taste, um auf das Muster umzuschalten.
Achtung: Es gibt hier einige Ausnahmen, namlich Anschlag 11-14 siehe Seite 136, 137.) '
Wenn Sie jedoch wirklich nur den Anschlag stricken wollen und danach sofort ein
Muster, das Sie als Muster A programmiert haben, dann driicken Sie jetzt auf die ABC

Taste.
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Der Musterwechsel

Die ABC Taste driicken Sie, wenn Sie vom
Anschlag zum ersten programmierten
Muster gehen wollen oder wenn Sie vom
ersten Muster (A) zum zweiten Muster (B)

wechseln usw.

(Achtung: Sie konnen auf die ABC-Taste nur drlicken,
wenn das Schloss rechts vom Gestrick steht und wenn
die Reihenzéhleranzeige sichtbar ist.)

ABC

MUSTER A

Sie sehen an dieser Anzeige, welches Muster Sie jetzt stricken kdnnen. Wenn Sie nicht
Muster A wollen, sondern Muster B oder C, dann driicken Sie noch einmal auf die ABC

Taste, bis das gewlinschte Muster erscheint.
Wenn die Anzeige das gewlnschte Muster zeigt, bestétigen Sie mit ENT, dass Sie

dieses Muster stricken wollen.

ENT

Es folgeh nun wieder die gleichen Anzeigen wie beim Anschlag.
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Es gibt noch einige weitere Anzeigen, die wahrend des Musterstrickens erscheinen
kénnen:

L <D 3

Versatz am Anfang des Musters

Diese Anzeige heisst, dass die Kurbel unten sein muss, dass Sie jedoch die Kurbel von
der Mitte ausgehend drei volle Umdrehungen nach rechts gedreht haben.

Wenn Sie die Kurbel richtig gedreht haben, sieht die Versatzanzeige, die sich oben an
der linken Seitenplatte befindet, so aus:

59

(Achtung: Diese Anzeige erscheint zu Beginn jedes Versatzmusters.

Es ist jedoch nur notig, die Kurbel so weit nach rechts zu drehen, wenn
Sle Ihr Muster mindestens x4 verlangert haben, oder wenn Sie Technik
v 168 stricken. In diesen Fallen sollten Sie schon vor dem Anschlag daran

wenn ein doppelbettiges Gestrick im Apparat héngt.)

I p—
N
w_

T T 1
3210

N\

Versatz

Diese Anzeige heisst eine vollstandige Kurbelumdrehung in Pfeilrichtung, d.h. nach
rechts =im Uhrzeigersinn.
<—\ So sieht es aus, wenn die Kurbelumdrehung in der andern Richtung,
4 das heisst nach links (entgegen dem Uhrzeigersinn), gemacht werden
muss.
Diese Anzeigen erscheinen wahrend des Strickens eines Versatzmusters.

denken, die Kurbel nach rechts zu drehen, da das nicht mehr méglich ist,
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Umhangen

Diese Anzeige bedeutet: Maschen vom vorderen auf das hintere Bett hangen mit
U 100E auf Stellung 4.

S—— JL e 4 Die Anzeige kann auch so aussehen und
D i — heisst dann, Maschen vom hinteren Bett
auf das vordere Bett hangen.
Die Zahl rechts bedeutet immer die
Einstellung des U 100E.
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Anzeigen zur Formgebung

Auf den folgenden Seiten erklaren wir Ihnen die Anzeigen, die erscheinen, wenn Sie ein
FORM Programm eingegeben haben.

Achten Sie dabei auf den Pfeifton. Immer wenn er ertdnt, erhalten Sie eine
Anweisung zur Formgebung.

Um sicherzugehen, dass Sie keine Anzeige zur Formgebung Ubersehen, ist es
unbedingt empfehlenswert, beim Stricken mit FORM Programm den
Riickwirtsreihenzidhler einzuschalten. Dies geschieht, indem Sie im Strickteil, d.h.
von der Anzeige START ANSCHLAG an, auf die Taste R driicken, wenn die
Reihenzahleranzeige erscheint.

Der Rickwartsreihenzahler zeigt lhnen immer, wieviel Reihen Sie noch stricken
mussen bis zur nachsten Anweisung.

Falls Sie nicht mit einem FORM Programm stricken, missen Sie selbst ausrechnen,
wann Sie auf- oder abnehmen und abketten missen.

Wie Sie das tun, konnen Sie auf den nachfolgenden Seiten lesen.

+ 1

Eine Masche aufnehmen

Diese Anzeige bedeutet immer, dass Sie die Masche auf der Seite des Gestricks
aufnehmen, auf der sich das Schloss befindet, wenn die Anzeige erscheint.

Es gibt dazu verschiedene Methoden; Sie suchen sich diejenige aus, die lhnen am
besten geféllt und zu lhrem Modell passt.

1 Masche am Rand aufnehmen

E}gf_‘j:j};‘g:; _:3‘;: :!- § 61 - A_uf Schlossseite
Gaihinaney eine leere Nadel
i g "
Es.‘ﬁﬂf;i;“f;mffrf und einen Stésser
ALt hy B raialdl - »
A g in Arbeitsstellung
A b T 2
3:‘-’1’:"?:5."’1’1‘3?";5‘ brlpgen.l
?‘?‘?3,:1,:1;}';1'»:'::3:-. Weiterstricken.
3;;;:..1;;';5 1:5?:1*352' (Auf Schlossseite heisst:
:f:’fl?:g!fﬁfijff; 4 wenn das Schloss rechts
""E‘?ﬁ',":,'.:'nﬂ::, i vom Gestrick ist, am rechten
{: f”t{:i':fﬁhf?f Rand des Gestricks, wenn
Y B das Schloss links vom Ge-
,'»E‘:'ﬁ:;f’if:{::ﬁ'&igf strick ist, am linken Rand
.ﬂ.y: gﬁé:::';f;ﬁ?'r des Eiestricks.) .
SRS R L b Bei doppelbettig
gleich vorgehen,

jedoch vorne und
hinten je eine Nadel
in Arbeitsstellung
bringen, d.h. immer
2 Maschen aufneh-

men. 103
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+ 1

1 Masche aufnehmen mit Dreierdecker

2

63 ’ 64

g A
i
et
e
e

R CERs

e

i of
R

b

e
b e

sy

e
i

R
mw*ﬁw@

B b T S Ry

g
o

- Am Rand eine leere Na- - Aufdie nun leere 4. Na-

del und einen Stosserin
Arbeitsstellung bringen.

- Mit dem Dreierdecker

die dussersten drei Ma-
schen um eine Nadel
nach aussen hingen.

del den Linksmaschen-
bogen der Nachbarma-
sche hdngen.
Weiterstricken.

Dieses Aufnehmen kann so-
wohl auf Schlossseite wie
auf Schlossgegenseite er-
folgen.

Der Vorgang bleibt der glei-
che, wenn 2 oder mehr Ma-
schen aufs Mal nach aussen
gehangt werden.
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Mehrere Maschen gleichzeitig aufnenmen
bei doppelbettigem Gestrick

Nehmen Sie die angezeigte Anzahl Maschen gleichzeitig auf, und zwar auf der Seite
des Gestricks, auf der sich das Schloss befindet, wenn die Anzeige erscheint.

Schieben Sie die angezeigte Anzahl Stésser des vorderen Bettes auf Schlossseite in
Ruhestellung.

Stricken Sie eine Reihe.

(Achtung: Dies ist nur méglich, wenn Sie mit Schlossstellung LX stricken. Wenn Sie mit Schlossstellung KX stricken,
merken Sie sich die angezeigte Zahl, stricken eine Reihe und schieben erst dann die Stésser in Arbeitsstellung.)

{;? ? 66 67
¥ LY
it
;‘g\;. c cc
1?1 st
Shi
A
AR 7
‘é‘: e
hoisi
MG
KRN
- Schieben Sie auf Diese Methode ist nur
Schlossgegenseite die zu anwendbar, wenn es sich um
den Stossern 1:1- oder R/R-Gestrick
gehdrenden Nadeln auf handelt oder um eine andere
dem vorderen und Nadelteilung, die
hinteren Bett in gewahrleistet, dass sich der
Arbeitsstellung. Faden nach Stricken der
Weiterstricken. ersten Reihe im Zickzack

zwischen die Betten spannt.
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+ 5

Mehrere Maschen gleichzeitig aufnehmen
bei einbettigem Gestrick

MR TR 69
i
PRI
A ﬁt‘k»“
: i!;;“ VLR
AR
i 27249
b
RIS
68 JhRbt
- Auf Schlossgegenseite jede 2. Nadel und jeden
zweiten Stésser in Arbeit bringen
(= Hélfte der gewlinschten Nadeln).
= 1 Reihe stricken
70

207777

- Die fehlende 2. Hilfte der Nadeln und Stésser
dazuschieben.

Achtung: Von Anfang an darauf achten, dass die dusserste

Nadel erst mit der zweiten Gruppe hinaufgeschoben wird; d.h.

flr eine gerade Zahl mit der 1:1-Teilung bei der ersten Nadel

nach Gestrickrand anfangen, fir eine ungerade Zahl mit der

2. Nadel nach Gestrickrand.

= 1 Reihe stricken
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Mehrere Maschen aufnehmen mit Hilfe von
fremdem Gestrick

Diese Methode ist empfehlenswerter, wenn die Kante

ATATAG K
Tl kiRl irgendwo angeniht werden muss, es ergibt sich dadurch
Nuhdl eine viel schénere Naht.
}S 1\ b E‘,iﬁ = Ein fremdes Strickstiick nehmen, das nicht mehr
R Nk gebrauchtwird, z.B. eine alte Maschenprobe.
WNALT Einige Reihen auflésen.
Y4l - Mitder orangen Nadel von den losen Maschen so
Keindid  viele, wie gebraucht werden, an die Nadeln am
:, Rande des Gestricks hiingen.
‘ q Die dazugehtrigen Stosser in Arbeitsstellung
4| bringen.
'~ Dieses Vorgehen ist nur auf Schlossgegenseite méglich.

Beim Konfektionieren wird das fremde Gestrick aufgel&s
und die losen Maschen werden angenaht.

Aufnehmen mit verkurzten Reihen

Manchmal finden Sie bei den FORM Programmen auch die Bemerkung:

Aufnehmen mit verkiirzten Reihen.

Das ist nur moglich bei Schlossstellung LX und nicht bei Schlossstellung KX.

Bevor Sie mit verkiirzten Reihen aufnehmen kénnen, missen zuerst die betreffenden
Stosser in Ruhestellung oder ausser Arbeit gebracht worden sein, denn mit verklrzten
Reihen aufnehmen kann man nur, wenn bereits Maschen auf den Nadeln hangen.

(Beispiel

Anzeige «Rechts 5 Maschen aufnehmen».

Falls die Stosser ausser Arbeit waren, schieben Sie rechts, wédhrend das Schloss rechts ist, 5 Stosserin
Ruhestellung. Stricken Sie weiter.

Die Electronic teilt diese Stésser nun ein, und erst in der néachsten Relhe werden die dazugehdrigen Nadeln stricken.
Wenn Sie mit FORM Programm stricken, wird dies vollautomatisch ausgefihrt.) :

Wenn Sie Glatt einbettig stricken, erscheinen bei den
Abstufungen kleine Offnungen.

Diese kénnen Sie wie folgt vermeiden:

Legen Sie das Garn in den Nadelkopf der ersten Nadel, die
noch nicht strickt.

Stricken Sie eine Reihe.
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75 — 1

Eine Masche abnehmen

Eine Masche auf der Seite des Gestricks abnehmen, wo das Schloss ist, wenn die
Anzeige erscheint.

Auch hier gibt es verschiedene Methoden, von denen Sie die jeweils passende
aussuchen.

1 Masche am Rand abnehmen

AT 73| - Die letzte Masche mit der Deckernadel auf die
e Nachbarnadel hingen.
ﬁli" - Leere Nadel und Stsser ausser Arbeit.
i ;}H Weiterstricken.
1

-y

CRITIY
CSRTNL ST
AR

Dieses Vorgehen ist sowohl auf Schlossseite wie auf
Schlossgegenseite mdglich.
- Bei doppelbettig gleich vorgehen, jedoch vorne und

ey

b Ej s hinten je eine Masche abnehmen, d.h. immer 2 Maschen
duRh i gleichzeitig abnehmen.

i ' %%ﬁ

ﬁ.ﬁ.ﬁﬁ ‘

1 Masche abnehmen mit Dreierdecker

D - 74 [ 75| = Die letzten drei Maschen
il s B auf die Dreierdeckerna-
'635!: _‘5‘3;‘\\‘ del nehmen und sie um

i ;:;‘1;} i :{'{“i‘ eine Nadel nach innen
_:ﬁ.?';i-’; tiszh‘fﬁ ' hiingen (d.h. die 3. Masche
:%;ﬁ;#;:gz};ﬁiﬁr 4, ist nun doppelt).
A,j‘uii.itit’;i}” B - Leere Nadel und Stésser
;5:.1;'%32':1?5 ; !:12‘{ N\. ausser Arbeit.

it m A aHan Weiterstricken.

i f s {‘“ A Dieses Vorgehen ist sowohl
i%i}f ng s ‘ 33 :*2» *‘,ﬁ;\ auf Schlossseite wie auf
Il bl i, Eﬁi Rk Schlossgegenseite mdoglich.




Formgebung
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Mehrere Maschen gleichzeitig abnehmen
bei einbettigem Gestrick

76 |

g 78
- Erste Masche auf - Den Faden, mitdem ge- = Die Nadel nach unten zie-
Schlossseite auf Nach- strickt wurde, zweimal hen, bis die alten Maschen

barnadel hdngen.

- Diese Nadel nach oben
ziehen, bis beide Maschen
hinter die Zunge geglitten
sind.

um die Nadel winden, so
dass er einmal hinter und ein-
mal vor der Zunge liegt.

Uber die geschlossene Zun-
ge und den Faden geglitten
sind, so dass sich eine neue
Masche gebildet hat.

- Die neue Masche auf die
nichste Nadel hdngen
und ebenso weiterfahren,
Leere Nadel und Stdsser
ausser Arbeit. Dieses Vorge-
hen ist nur auf Schlossseite
maglich.
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Mehrere Maschen gleichzeitig abnehmen
bei doppelbettigem Gestrick

- Auf Schlossseite mit Doppeldeckernadel die ge-
wiinschte Anzahl Maschen vom hinteren Bett auf die
Maschen des vorderen Bettes hingen.

Das weitere Vorgehen ist wie bei einbettig.

Abnehmen mit verklrzten Reihen

Manchmal finden Sie bei FORM Programmen die Bemerkung: Abnehmen mit
verkiirzten Reihen

Das ist nur méglich bei Schlossstellung LX und nicht bei Schlossstellung KX.

Beim Abnehmen mit verklrzten Reihen bleiben die Maschen auf den Nadeln hangen,
es werden jedoch keine neuen Maschen mehr gebildet.

Abnehmen mit verklrzten Reihen muss man immer auf Schlossgegenseite.

(Wenn Sie ohne FORM Programm stricken, stricken Sie nach der Anzeige — 5 noch eine Reihe und schieben dann
erst auf Schlossgegenseite die 5 Stosser in Ruhestellung.

Wenn Sie mit FORM Programm stricken, hat die Electronic die 5 Stdsser bereits in Ruhestellung geschoben, wenn
die Anzeige — 5 erscheint. Um einen Spannfaden zu vermeiden, schieben Sie nun diese 5 Stésser noch einmal in
Arbeitsstellung. Danach bringt die Electronic sie wieder in Ruhestellung und Sie kénnen weiterstricken.)

80 Wenn Sie Glatt einbettig stricken, erscheinen bei
den Abstufungen kleine &ffnungen.

Diese kdnnen Sie wie folgt vermeiden:

s 4 Schieben Sie auf Schlossgegenseite die Stdsser
ausser Arbeit. Stricken Sie eine Reihe.

Legen Sie das Garn in den Nadelkopf der ersten
Nadel, die nicht mehr strickt.

:EFF! Stricken Sie eine Reihe.
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END.BUND

Bei dem von lhnen gewahlten Modell ist nun der Bund zu Ende. Wenn Sie flir den

Hauptteil des Strickstlickes ein anderes Muster gewahlt haben, dricken Sie nun auf die

ABC Taste, um zum nachsten Muster umzuschalten.

(ABC Taste siehe Seite 100)

ENDE

1

oder

ENDE

ENDE 1 heisst, dass hier die erste Schulter zu Ende ist und Sie die noch verbleibenden

Maschen dieses Teiles abketten missen.
Danach mUssen Sie die zweite Schulter stricken.

ENDE heisst, dass jetzt das ganze Strickstiick zu Ende ist und Sie alle noch
verbleibenden Maschen abketten missen.

(Ausnahme: Statt mit Abketten konnen Sie ein Strickstlick auch mit einigen Reihen fremdem Garn beenden.)

Es gibt verschiedene Arten des Abkettens, die teils von der Art des Gestricks
abhéngen, teils frei gewahlt werden kdnnen:

Abketten mit Zungennadel bei einbettigem

Gestrick

81
i i Sme i i dp S Sl i
TR L b 2 o
ARAY] VL ; ,’{'r VLY s
StansERRae |
AT A T S e LG L L e P LA b e ‘!
ARRAR LR R
ﬁzl:tvlw*qla‘\*\mrﬁ"'}’ﬁ? i{"i ,:
A el !
(Fepadatrt D IAIATALALaTd TALA A £ilg
ARSI L Ut
I\i'nl‘.‘:«af:;" 413 A*&\dl_}*af,t'-‘: 1:2 ! E i ﬁ
gt ta s i ety ; A LA # ﬁ
ARRIC IR AR A R&AJJ 3]

= Fiir jede Nadel, die auf dem

vorderen Bett in Arbeit ist, auf
dem hinteren Bett eine Nadel in

Arbeit bringen.
= Schloss vorn und hinten N
- Maschengrosse hinten ca. 4
= Kurbel unten
= 1 Reihe stricken
= Vorderes Bett absenken
- Mit der gelben Nadel die

Maschen, die auf den Nadeln des

vorderen Bettes hingen,

abhikeln wie beschrieben bei

doppelbettig Abketten mit
Umhingen (Seite 113).

11
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ENDE

Abketten von
Hand bei
einbettigem
Gestrick

Dies ergibt eine Kante, die
etwas straffer ist als die oben
beschriebene.

- Erste Masche rechts auf - Den Faden, mitdem
die zweite Nadel hiingen. gestrickt wurde, zweimal

- Diese Nadel nach oben um die Nadel winden, so
ziehen, bis die zwei dass er einmal hinter und
Maschen hinter die einmal vor der Zunge liegt.

Zunge geglitten sind.

112

- Die Nadel nach unten
ziehen, bis die beiden alten
Maschen Uber die
geschlossene Zunge und
den Faden geglitten sind, so
dass sich eine neue Masche
gebildet hat.

- Die Nadel weiter nach
unten ziehen, damit die
neue Masche etwas grosser
wird. Je weiter die neue
Masche ausgezogen wird,
um so lockerer wird das
Abketten.

Die neue Masche auf die
Nachbarnadel links hdngen
und weiterfahren wie
beschrieben.

- Die leer gewordenen
Nadeln und ihre Stésser
ausser Arbeit.
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Abketten mit Umhangen bei doppelbettigem
Gestrick

gg | Diese Methode ergibt einen sehr schonen Ab-
schluss. Man kann bei jedem doppelbettigen
Gestrick so vorgehen, nicht nur bei R/R.
s f e A ,.«1%» 3 # -A‘I_le Maschen von hinten nach vorn um-
;”fi "E}*Ji;ﬁ f{*"i : {4 hingen.
IRIO VTN L st =
11 1:.51: ‘j fetvretisd e piy Wenn nétig, vorn leere Nadeln und Stosser
il “.e..vi*.*%z,, VT P Ay zusatzlich in Arbeitsstellung, z.B. bei 1:1 oder
“1*""51”“'3{‘7:*' Uy 2:2 °
SIS YIRSy LA 4 vl
MR A ..%p 4 . s
,E{Ei;fzatiﬁﬁ yiia He - Hinten Maschengrésse um 1 Nummer
f*f;'ﬁ*lﬂ;f;ﬁff»“,;-‘,;} : A erhéhen.
jI}«ﬁjI“oj o z'}?j iy ha (Falls notwendig, hinten alle Nadeln in Arbeitssteliung)
RARBHGRIRRAAN - 1 Reihe stricken

- Vorderes Bett absenken
Das Gestrick nach hinten schieben, damit
sich die Maschen, die auf den Nadeln des vor-
deren Bettes hangen, verlangern.

- Mit der gelben Nadel die Maschen im
Zickzack abhdkeln wie folgt:

Mit der offenen Zungennadel Von oben in die zweite Masche Nun die Nadel nach oben
die erste Masche rechts hineinstechen und nach unten  ziehen, bis die erste Masche
fassen. . fahren, bis die erste Masche die Zungennadel schliesst und

hinter die Zunge geglitten ist. Uber die zweite Masche gleitet.

Achtung, die zweite Masche Es bleibt eine Masche in der

darf auf keinen Fall hinter die Zungennadel.

Zunge zu liegen kommen. Weiterfahren wie beschrieben,
d.h. in die nachste Masche
stechen usw.

Am Schluss den abgebrochenen Faden durch die
letzte Masche ziehen.

Bei gewissen Materialien, die nicht elastisch sind, wie z.B.
Baumwolle oder Kunstseide, oder wenn das Abketten sehr
locker sein soll, kann es notwendig sein, die Maschengrosse

hinten um mehr als 1 Nummer zu erhdhen. 113
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79

ENDE

Abketten ohne Umhangen bei
doppelbettigem Gestrick

Dieses Abketten wird etwas lockerer als das oben beschriebene.

se
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- Maschengrosse erhéhen
auf anndhernd das Dop-
pelte der bisherigen
Grosse.

- Letzte Reihe stricken

- Vorderes Bett absenken

- Mit der gelben Nadel die
Maschen, die auf den Na-
deln hingen, abhikeln.

Mit der offenen Zungennadel
die erste Masche rechts hinten
fassen, dann von oben in die
erste Masche vorn hineinste-
chen und nach unten fahren,
bis die erste Masche hinter die
Zunge geglitten ist. Nun die
Nadel nach oben ziehen, bis
die erste Masche die Zungen-
nadel schliesst und Uber die
zweite Masche gleitet. Jetzt
befindet sich wieder nur eine
Masche in der Zungennadel.
Wie beschrieben weiterfahren,
d.h. mit der Zungennadel in die
nachste Masche hinten ste-
chen.

Am Schluss den abgebroche-
nen Faden durch die letzte Ma-
sche ziehen.
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ENDE

Einige Reihen mit fremdem Garn, abwerfen

Wechseln Sie bei der Anzeige ENDE zu einem andern Garn, als demjenigen, mit dem

Sie lhr Strickstlck gestrickt haben.
(Es ist glinstig, wenn sich das fremde Garn deutlich in der Farbe vom Originalgarn unterscheidet.)

Ansonsten kénnen Sie irgendeinen Rest Garn verwenden, den Sie von einem andern
Strickstlck Ubrig haben.

Stellen Sie das vordere Schloss auf N, ebenso das hintere, wenn Sie auch auf dem hin-
teren Bett Maschen haben.

Stricken Sie mit dem fremden Garn etwa 10 Reihen.

Um das Gestrick abzuwerfen, gehen Sie wie folgt vor:

Fahren Sie mit dem Schloss ganz nach rechts, bis der Haken des Farbwechslers beta-
tigt wird.

Halten Sie an.

Dricken Sie von Hand das bereits heraufgeschnellte zweite NUsschen nach unten.
Fahren Sie mit dem leeren Schloss, d.h. mit dem Schloss ohne Niusschen, Uber die Na-
delnin Arbeit, das Gestrick wird von den Nadeln fallen.
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AUSSCHN.

Jetzt mUssen Sie lhre Arbeit teilen, um den Ausschnitt zu stricken. Mit FORM
Programm stricken Sie immer den rechten Teil zuerst.

Auch hier gibt es verschiedene Methoden, von denen Sie diejenige auswahlen, die am
besten zu lhrem Muster und Ihrem Modell passt.

Mit Stossern zuerst die eine Halfte und dann
die andere Halfte stricken

Dieses Vorgehen ist nur mdglich bei Schlossstellung LX auf dem vorderen und BX oder
HX auf dem hinteren Bett.

- flr die linke Halfte des
Gestricks alle Stosser ausser
Arbeit bringen.

(Achtung: Stosser ganz nach unten
schieben.)

Wenn Sie ohne FORM
Programm stricken,
unbedingt Stand des
Reihenzahlers notieren.

- Rechte Halfte stricken, dabei
abnehmen flr Ausschnitt
und ev. auch fir Armloch.
Am Schluss abketten und
Faden abbrechen.

- Alle Stdsser der rechten
Halfte ausser Arbeit bringen.

- Stosser der linken Halfte in
Ruhestellung schieben.
Wenn Sie ohne FORM
Programm stricken, zur
notierten Reihe
zurlickspringen, d.h. CORR
Taste dricken, wenn nétig
Strickbreite korrigieren, dann
notierte Reihenzahl
eintippen, ENT dricken.
Wenn Sie mit FORM
Programm stricken, ENT
dricken, dann geht der
Computer automatisch zum
richtigen Stand im Muster
zurick.
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AUSSCHN.

Mit Deckerkammen die zweite Halfte vom
Apparat nehmen, wahrend die erste Halfte
gestrickt wird.

Nach der ersten Reihe NULL sind dort die Stésser in Arbeitsstellung, wo der Computer

weiterstricken wird.

Den linken Teil auf die entsprechenden Nadeln hangen und zu Ende stricken.

Wenn Sie mit FORM Pro-
gramm stricken, ENT drik-
ken und alle Stdsser in Ruhe-
stellung bringen.

Beispiel: Runder Aus-

schnitt

- Fiir Mitte des Ausschnitts
in der Mitte Maschen ab-

ketten wie folgt:
(unser Beispiel 20 Maschen)

Ein Stlick desselben Garnes
nehmen, mit dem gestrickt
wird. Damit die nétige Anzahl
Maschen abketten.
AmSchlussdiebeiden Faden-
enden nach unten ziehen.

- Die Maschen links vom
abgeketteten Teil auf
Deckerkdmme nehmen.

- Wenn Sie ohne FORM Pro-
gramm stricken, genau den
Stand des Reihenzahlers und
die Nadeln notieren, auf de-
nen der linke Teil hangt.

- Rechtes Teil zu Ende strik-
ken.

Wenn Sie ohne FORM Pro-
gramm stricken, linkes Teil
wieder auf die notierten Na-
deln hangen und zur notier-
ten Reihe zurlickspringen,
d.h. CORR Taste driicken,
Strickbreite korrigieren, falls
nétig, dann notierte Reihen-
zahl eintippen, ENT driicken.
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ACHT. R

Die Anzeige ACHTUNG REIHEN kommt, wenn Sie dabei sind, die zweite Halfte eines
Ausschnittes zu stricken. Dabei wollen Sie Reihen auflésen und geben dem Computer
eine Reihenzahl an, die bedeuten wirde, dass Sie vor den Beginn der zweiten Halfte
des Ausschnittes zurick wollen.

Wenn Sie hier ein ENT quittieren, nimmt der Computer an, dass Sie das tatsachlich
wollen, und kehrt an diese Stelle in seinen Berechnungen zurick.

Wenn Sie sich bei der eingetippten Reihenzahl geirrt haben und Sie zur urspriinglichen
Reihenzahl zurtick wollen, tippen Sie hier auf NO.

ERKL.

Neben den bis hierher aufgefuhrten Anweisungen zum FORM Stricken kénnen auch
noch Blinkzahlen erscheinen mit der Anzeige ERKL. = Erklarung.

Sie erscheinen nicht bei jedem Modell, und ihre Bedeutung ist immer wieder anders.
Die Erklarung, was die Blinkzahl im einzelnen Fall genau bedeutet, finden Sie beim

FORM Programm des betreffenden Modelles.
(Die Blinkzahl kann z.B. auf einen Farbwechsel oder auf Knopflécher.und &hnliches hinweisen.)
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Einfaches Knopfloch

Fur dieses Knopfloch nehmen Sie ein Ende fremdes Garn zur Hand und stricken damit
an der Stelle, wo das Knopfloch entstehen soll, die entsprechenden Maschen von Hand

ab.

Ziehen Sie die Enden des Garnes nach unten und stricken Sie weiter.
Beim Konfektionieren kénnen Sie dann das fremde Garn aus dem Gestrick |6sen und

die losen Maschen vernihen.

Knopfloch in doppelbettigem Gestrick

Es empfiehlt sich in den meisten Fal-
len, fir eine Knopflochborde ein
doppelbettiges Gestrick zu wéhlen,
z.B. R/R oder Lange Masche, da die
Borde dadurch mehr Halt hat.

Das Knopfloch in unserem Beispiel

ist 8 Maschen breit.

= 4 Maschen vom vorderen Bett
auf das hintere umhingen.

- Die Maschen mit denen des
hinteren Bettes durchstrik-
ken, d.h. Nadel hochschieben, bis
die erste Masche hinter die Zunge
geglitten ist, die zweite jedoch
nicht, zurGckziehen, bis die erste
Masche Uber die geschlossene
Zunge geglitten ist, jetzt befindet
sich nur noch 1 Masche in der Na-
del.

=
i
e

- Die Masche Nr. 2 auf die Nadel
Nr. 1 hdingen und beide
Maschen miteinander
durchstricken.

- Die Masche wieder
zuriickh@ngen auf die Nadel
Nr. 2.

- Die Masche Nr. 3 auf die Nadel
Nr. 2 hdngen, durchstricken
USW.
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c¢c ¢ ¢
— = Am Schluss die letzte Masche
vom Knopfloch auf die Nadel
Nr. 5 hdngen. :
- Alie leeren Nadeln in Arbeit
lassen.
= 1 Reihe stricken

- Den Zickzackfaden auf den
Nadelnverschrinken.
Weiterstricken
Dieses Knopfloch braucht nicht
weiter ausgearbeitet zu werden.
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Vollautomatisch gestrickter Rock

Dieser Rock wird mit Musterzeichnung 1410 und Technik 171 gestrickt.
Technik 171 strickt Glatt, dort wo auf der Musterzeichnung schwarze Karos sind. Sie
mussen also einen Test fiir Glatt stricken.

Der Rock wird quer gestrickt, das heisst, die Strickbreite ergibt die Rocklange.

11

1410

Die Musterzeichnung 1410 ist 7 Karos
breit.

Um die gewiinschte Rocklidnge zu
erhalten, mussen Sie sie daher stark
verbreitern.

Dabei diirfen Sie nicht von einer Breite
von 7, sondern nur von einer Breite von
5 ausgehen.

Teilen Sie also die bendtigte An-
zahl Maschen durch 5, und Sie er-
halten den Faktor, mit dem Sie das
Muster 1410 in der Breite multipli-
zieren.

(Wenn Sie Uber die ganze Bettbreite stricken wollen,
multiplizieren Sie die Maschen mit 36.)

Um die Reihen festzustellen, die Sie
stricken mUssen, gehen Sie davon aus,
dass Sie an der Oberkante des Rockes,
d. h. bei der Taillenweite des Rockes, 6

Reihen stricken pro Rapport.

(Sie kénnen natirlich die Musterzeichnung auch in
der Hohe vergréssern. Dies hat nur einen Einfluss dar-
auf, wie oft Sie Abstufungen stricken, jedoch keinen
Einfluss auf die Form des Rockes.

Wir empfehlen, dass Sie die Musterzeichnung in

der Hohe etwa mit 4 oder 5 multiplizieren.)
Wichtig: Sie miissen diesen Rock
immer mit Randausgleich stricken
RAND — JA = ENT.
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122

Wenn Sie Maschen und Reihen nicht selbst ausrechnen wollen, verwenden Sie
nebenstehendes FORM Programm.

Umdie Rockweite am Saum zu erhal-

11 80 ten, verdoppeln Sie die Taillenweite.

2 | 100 Messen Sie die Taillenweite grosszlgig

3 mm 40 Reihen und zahlen Sie noch etwa 10% dazu. In

4 mm 40 Maschen der Taille kbnnen Sie immer etwas ein-

5 | 40 halten, wenn Sie den Bund annéhen

6| 10 oder einen Gummi einziehen.

7 cm Rocklange Beginnen und enden Sie immer mit

g gg fremdem Garn, dann kénnen Sie eine
10 | 67 schone Seitennaht mit Maschenstich
11 | 38 nahen. (Siehe Seite 124)
12 ‘1‘8 Blinkzahl 9: erscheint 2 cm nach dem
14 om Rocklénge Anschlag und bedeutet Ende des frem-
15 |20 den Garnes. Mit dem fremden Garn ha-
16 | 20 ben Sie den Anschlag gestrickt, den Sie
17 cm Rockweite am Saum fur Glatt ausgesucht haben.
18 0 Jetzt stricken Sie weiter mit Originalgarn

und drlicken auf die ABC Taste, um zu
Muster A = Musterzeichnung 1410,
Technik 171 zu kommen.

Far «enden mit fremdem Garn» siehe
Seite 115.

Verbreitern der Musterzeichnung beim Stricken mit FORM Programm

Da Sie zuerst wissen missen, wieviel Maschen Sie brauchen, um die Musterzeichnung
korrekt zu verbreitern, programmieren Sie zuerst Musterzeichnung 1410 ohne Ver-
breiterung.

Sobald Ihnen der Computer anzeigt, wieviel Maschen er anschlagen wird, springen Sie
mit der Taste fur schnellen Vorlauf wieder in den Programmteil zurlick. Sie sagen bei
Léschen NO und gehen nun durch das Programm, bis Sie wieder bei der Frage VER-
GROSSERN sind. Dort geben Sie nun bei der Frage nach dem Verbreitern die Zahl ein,
die Sie erhalten, wenn Sie die Maschen des Anschlags durch 5 teilen.

Gehen Sie weiter durch das Programm, bis Sie die Frage ALLE MUSTER beantwortet
haben, danach kénnen Sie mit der Taste flr schnellen Vorlauf zum Beginn des An-
schlags springen.

Tip: Wenn Sie einen schénen Saum erhalten wollen, schieben Sie ganz rechts auf dem
hinteren Bett gegenulber den vier letzten Nadeln rechts vier Nadeln in Arbeitsstellung
und stellen Sie das hintere Schloss auf CX.

Um die kleinen Offnungen zu vermeiden, gehen Sie vor wie bei <Abnehmen mit verkiirz-
ten Reihen» Seite 110 beschrieben.



Zusammennahen

Nach Mass aufstecken und dampfen

Vor dem Zusammennahen muissen fast alle Strickstlicke aus Wolle und auch manche
aus Kunstfasern gedampft werden.

Ausnahme bei Wolle sind Reliefmuster, die nie gedampft werden dirfen.

Bei Kunstfasern sollte man immer zuerst an der Strickprobe ausprobieren, wie sie
sich beim Dampfen verhalt.

Nach Mass aufstecken
Zum Dampfen mussen die Stricksticke nach Mass auf einen Blgeltisch aufgesteckt
werden.

Am besten geht man wie folgt vor: Man misst auf dem Bugeltisch noch einmal die
Masse des Strickmusters nach und markiert die Ecken mit Nadeln. Wo es sich um eine
gerade Kante handelt, kann man mit dem Fingernagel die gerade Linie auf dem
Blgeltisch markieren.

Beim Aufstecken einer geraden Kante stecken Sie zuerst die beiden Ecken fest, dann
stecken Sie die nachste Nadel in die Mitte der Kante usw. Damit verhindern Sie, dass
Sie |hr Strickstlick verziehen. Die Nadeln missen in einem Abstand von etwa 1 cm
moglichst in der Randmasche stecken.

Dampfen

Dazu nehmen Sie ein Tuch, das Sie zunachst befeuchten und dann auswringen. Legen
Sie es Uber das aufgesteckte Strickstiick, und fahren Sie mit einem sehr heissen
Blgeleisen ganz leicht darlber. Sie dirfen nie fest aufdriicken. Danach |6sen Sie das
Strickstlck nicht sofort vom Blgeltisch, sondern warten Sie, bis es gut ausgetrocknet
ist.

Dampfen von Biindchen

Damit Bundchen von Pullovern ihre Elastizitat bewahren, missen sie wie folgt

gedampft werden:

Eine dinne Stricknadel in die Schlauchreihen des Schlauchanschlages stecken, die

beiden Enden der Nadel auf dem Blgeltisch feststecken und so das Blndchen so weit

wie moglich in die Lange ziehen. Das Blndchen so festhalten oder feststecken und
dampfen. 123




Zusammennahen

Siumen

Die offene Maschenreihe M um M
ansaumen, hierbei immer 2 Maschen
fassen und das fremde Garn M fir M
losen.

Masche um Masche mit Hinterstich
In die Masche rechts der zuletzt
gefassten einstechen, und bei der
offenen Masche links davon wieder
ausfahren. Hierbei fremdes Garn M fir M
16sen.

Der Matratzenstich auf
rechtsmaschiger Seite

Sehr geeignet fir Nahte, die unsichtbar
an den Seiten des Strickstlickes
entlanglaufen. Auf der rechtsmaschigen
Seite nahen.
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Der Maschenstich
Auf der rechtsmaschigen Seite die
fehlende Maschenreihe nachbilden.
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Musterzeichnung

Wie zeichneich eine

Verwenden Sie nur die vorgedruckten Musterblatter, von denen Sie einige mit Ihrem Apparat

erhalten haben.

Zeichnen Sie immer nur mit dem mitgelieferten Spezialstift, denn nur so sind Sie sicher, dass der

Leser lhre Zeichnung richtig lesen kann.

(Im Notfall kénnen Sie auch einen schwarzen Farbstift verwenden, Sie missen jedoch genauestens darauf achten, dass die
gesamte Fldche des bemalten Karos absolut schwarz abgedeckt ist.)

Musterzeichnung?

Legen Sie das Musterblatt so vor sich, dass der Pfeil
nach unten weist.

A = das Musterfeld ist 40 Karos breit und 63 Karos
hoch.

Nur hier zeichnen Sie Ihr Muster auf.

Achtung: Die oberste Karoreihe darf nie fur das Muster
verwendet werden.

B = die doppelte Karokolonne links und die
einfache Karokolonne rechts dienen zur
Bezeichnung der H6he des Musters.

C = die beiden dussersten Kolonnen mit den
Zahlen dienen zum Zahlen der Reihen beim Einlesen
des Musterblattes.
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Musterzeichnung

Da das Vorgehen je nach Technik, mit der Sie stricken wollen, verschieden sein kann, hier zuerst
das Grundsatzliche, das bei allen Musterzeichnungen gleich ist.

Die HOohe des Musters

Die gewlinschte Hohe des Musters geben Sie an, indem
Sie die linke der beiden Karokolonnen links und
die Karokolonne rechts ausfillen.

Achtung: Sie missen immer ein Karo mehr
ausfullen als die gewlinschte Hoéhe.

H L Musterhéhe

T
)
TiT

DT

J 8§ v
Beispiel: Der Stern ist 23 Karos hoch, unten haben Sie 4 Karos leer gelassen und mochten auch

oben 4 Karos leer lassen: das ergibt 23 plus 4 plus 4 gleich 31 plus ein zusétzliches Karo.
Sie miissen also 32 Karos ausftillen.

Die Breite des Musters

Wenn Sie keine speziellen Angaben zur Breite des Mu-
sters machen, nimmt der Computer die Musterbreite
vom Rand des Musterfeldes links bis zum letzten
schwarzen Karo rechts.

Beispiel: In diesem Fall wére zwischen zwei Sternen
nur ein Abstand von 4 Maschen. Das Muster wére 23
plus 4 gleich 27 Maschen breit.

Achtung: Da der Computer immer die Mitte des Mu-
sters auf die Mitte des Nadelbettes ausrichtet, ware im
Fall unseres Beispiels die Mitte des Sterns nichtin
der Mitte des Nadelbettes.
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Musterzeichnung

Bestimmung der Musterbreite

Wenn |hr Muster breiter sein soll als das letzte schwarze
Karo rechts, so zeichnen Sie in der ersten Reihe oben
nach dem Muster ein schwarzes Karo, dort, wo das
letzte Karo lhres Musters sein soll.

Das heisst, die leeren Karos senkrecht unter diesem

schwarzen Karo gehéren noch zum Muster.

(Beachten Sie, dass dieses schwarze Karo, das den Rand bestimmt, auf
derselben Hohe ist wie die zwei zusétzlichen Karos, die Sie beim Mar-
kieren der Musterhdhe gezeichnet haben.)

I

Musterhhe

—Musterbreite—>»

Mehr als ein Muster auf einem Musterblatt
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Natlrlich kénnen Sie auch mehr als ein Muster auf
einem Musterblatt zeichnen.

Die Karokolonnen flr die Musterhdéhe miissen zwischen
den beiden Mustern durch mindestens ein leeres Karo
unterbrochen werden.

Achtung: Das neue Muster muss immer bei einer Rei-
he mit ungerader Reihenzahl anfangen.

(Unser Beispiel: Reihe 1, 35, 45.)

Wenn Sie eines der oberen Muster einlesen wollen, dre-
hen Sie das Blatt so weit, bis im linken Fenster des Kar-
tenlesers die Reihennummer erscheint, bei der das Mu-
ster anfangt.
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lhr Muster ist gréosser als ein Musterblatt
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Zeichnen Sie lhren Entwurf auf ein grosses Blatt mit Karos und unterteilen Sie dieses dannin
40 Karo breite und 63 Karo hohe Teile.
Ubertragen Sie Ihren Entwurf nun auf Musterblatter.
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Musterzeichnung

Musterzeichnungen fiir die unterschiedlichen Techniken

Bevor Sie eine Musterzeichnung machen, sollten Sie bei der Technik, mit der Sie das Muster
stricken wollen, nachsehen, was ein schwarzes oder weisses Karo flr die betreffende Technik
bedeutet.

Hier noch einmal die wichtigsten Punkte: Schauen Sie jedoch im Einzelfall immer genau nach bei
der gewéhlten Technik.

Jacquard 2farbig:
Hier bedeutet ein schwarzes Karo im allgemeinen zwei Reihen Schmuckfarbe, ein weisses Karo

zwei Reihen Grundfarbe.
(Achtung, es gibt auch hier Ausnahmen.)

Henkelmuster einbettig:

Hier missen Sie unbedingt darauf achten, dass Sie nie zwei schwarze Karos nebeneinander
zeichnen durfen, denn das ergibt zwei Henkel nebeneinander, und das kann der Apparat nicht
abstricken.

Achten Sie darauf, wieviel Henkel ein schwarzes Karo in lhrer Technik bewirkt. Denken Sie daran,
auch mit ganz diinnem Garn kann lhr Apparat hochstens etwa 8 Henkel abstricken.

Henkelmuster doppelbettig:

Hier durfen Sie zwar mehrere schwarze Karos nebeneinander zeichnen, aber Sie miissen noch
darauf achten, wieviel Karos Sie Ubereinander zeichnen, denn je nach Technik kann ein
schwarzes oder auch ein weisses Karo bereits 4 Henkel bedeuten. Hier kdnnen Sie bis etwa 20
Henkel abstricken, wenn Sie mit ganz diinnem Garn und mit dem elektrischen Motor stricken.

3- und 4-Farben-Jacquard

Hier gibt es zwei grundsatzlich verschiedene Arten, die Musterblatter zu zeichnen. Beide bieten
gewisse Moglichkeiten, unterliegen aber auch gewissen Einschrankungen, so dass Sie je nach
Muster, das Sie entworfen haben, die eine oder andere Methode wahlen sollten.

1. Drei- oder Vierfarbenjacquard, der durch das Aufeinanderlegen von
Musterzeichnungen entsteht

Wichtig ist, dass die Musterzeichnungen immer genau gleich gross sein missen.

Sie kénnen dabei zwei gleich grosse Musterzeichnungen aus dem Speicher aufeinanderlegen.

Beispiel:

ADD

IEENEEENE

1

1T
11T
T

Strickstlck siehe
1 HHH Musterbuch S. 88.
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Musterzeichnung

Sie kénnen auch zwei oder drei gleich grosse Musterzeichnungen, die Sle selbst gezeichnet
haben, Uber den Leser einlesen und Ubereinanderlegen.

Sie kénnen auch Musterzeichnungen aus dem Speicher und selbst gezeichnete
Musterzeichnungen miteinander kombinieren, indem Sie zu einer im Speicher bestehenden
Musterzeichnung selbst eine weitere Musterzeichnung fur die dritte oder vierte Farbe zeichnen.

Sie kénnen auch zweimal die gleiche Musterzeichnung aufeinanderlegen, indem Sie die
Musterzeichnung einmal abdrehen. (Dies geht nur bei quadratischen Musterzeichnungen.)

Beispiel:
H
I i
. T ADD uxs =N
1
t | Strickstlck siehe
T Musterbuch S. 108.
1284 . 1284
Mdglichkeiten:
Die so entstandenen Drei- und Vierfarbenmuster kdnnen gespiegelt und auch gedreht
werden.

(Achtung: Die Muster werden einzeln gespiegelt und gedreht, bevor sie Ubereinander gelegt werden.)
Sie konnen vergrossert werden, jedoch chne Randausgleich.

Einschrinkungen:

Diese Muster kdnnen nur 40 Maschen breit sein (d.h. ein Musterblatt in der Breite.)
Gestrickt werden diese Muster mit folgenden Techniken:

3-Farben 195-206

4-Farben 207-218

Beim Ubereinanderlegen geschieht folgendes:

Die schwarzen Karos der zweiten Musterzeichnung Uberdecken die schwarzen Karos der ersten

Musterzeichnung, es wird dort also die Farbe gestrickt, die zur zweiten Musterzeichnung gehdrt.

Ebenso Uberdecken die schwarzen Karos der dritten Musterzeichnung diejenigen der ersten

und zweiten.

Die Grundfarbe wird nur dort gestrickt, wo nach Ubereinanderlegen aller Zeichnungen noch

weisse Karos bleiben.

Die Farbreihenfolge beim Stricken ist wie folgt:

col. 1 = Grundfarbe, die dort gestrickt wird, wo nach Ubereinanderlegen aller Zeichnungen noch
weisse Karos Ubrigbleiben.

col. 2 = erste Schmuckfarbe, die dort gestrickt wird, wo nach Ubereinanderlegen aller
Musterzeichnungen noch schwarze Karos der ersten Musterzeichnung zu sehen sind.

col. 3 = zweite Schmuckfarbe, die dort gestrickt wird, wo nach dem Ubereinander]egen noch
schwarze Karos der zweiten Musterzeichnung zu sehen sind.

col. 4 = dritte Schmuckfarbe, die dort gestrickt wird, wo auf der obersten Musterzeichnung, d.h.
der dritten, schwarze Karos sind.
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Musterzeichnung

2. Drei- und Vierfarbenjacquard, bei dem alle Farben auf ein Musterblatt gezeichnet
werden.

Dabei brauchen Sie fUr jede Farbe eine horizontale Karoreihe auf dem Musterblatt:

Wo die Grundfarbe erscheinen soll, flllen Sie in der ersten Karoreihe die Karos schwarz aus.
Wo die erste Schmuckfarbe erscheinen soll, flillen Sie in der zweiten Karoreihe die Karos
schwarz aus.

Wo die zweite Schmuckfarbe erscheinen soll, fiillen Sie in der dritten Karoreihe die Karos
schwarz aus.

Wo die dritte Schmuckfarbe erscheinen soll, flllen Sie in der vierten Karoreihe die Karos
schwarz aus.

Das heisst, fur zwei Reihen im Gestrick brauchen Sie bei 3-Farben-Jacquard drei Karoreihen auf
dem Musterblatt, bei 4-Farben-Jacquard vier Karoreihen auf dem Musterblatt.

118
/ /|
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Beispiel: Sie wollen diagonale Streifen in 4 Farben stricken. Links sehen Sie, wie lhr Muster im
Gestrick aussehen wird, rechts sehen Sie, wie die Musterzeichnung zu diesem Muster aussehen
muss, wobei jedes Karo, in dem sich ein Farbsymbol befindet, schwarz ausgefillt werden muss.
Farbreihenfolge beim Stricken entspricht der Reihenfolge der Karoreihen.

col.1=0
col.2=-.
col.3=/
col.4=+
Maoglichkeiten:

Sie kénnen mit dieser Methode Muster zeichnen, die so breit sind wie die Bettbreite Ihres
Strickapparates, d.h. 179 Maschen breit. Sie lesen dazu die Musterzeichnungen nebeneinander
ein, wie oben beschrieben. (Seite 74 ff.)

Einschrinkungen: :

Muster, die so gezeichnet sind, kdnnen nicht verlangert werden. (Verbreitern ist jedoch méglich.)
Diese Muster kénnen nicht abgedreht werden (E #™ oderE ).

(Spiegeln jedoch ist maglich.)

Gestrickt werden diese Muster mit folgenden Techniken:
3-Farben 219-230
4-Farben 231-242
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Techniken

Auf den nachsten Seiten finden Sie die Nadelschemas und Schlossstellungen fiir alle
TECHNIKEN.

Immer, wenn Sie doppelbettige Muster stricken, missen Sie hier nachsehen, welche Nadeln und
eventuell auch Stdsser auf dem hinteren Bett in Arbeitsstellung sein missen.

Der Computer macht Sie durch die folgenden Anzeigen darauf aufmerksam, wann Sie hier
nachsehen missen.

ND — — —

Diese Anzeige erscheint, wenn Sie Nadeln auf dem hinteren Bett in Arbeit bringen miissen.

"STOESS & = —

Diese Anzeige erscheint, wenn Sie auch Stosser auf dem hinteren Bett in Arbeits- oder
Ruhestellung bringen mussen.

(Zu Ihrer Information geben wir im folgenden jedoch Kurzbeschreibungen mit Nadelschemas und Schlossstellungen fiir alle
Techniken. Dies ist wichtig fir den Fall, dass Sie selbst Musterzeichnungen zeichnen und die dazupassende Technik aussuchen
wollen.)

Die Funktionen der verschiedenen Schlossstellungen

Schloss vorn
Stosser oben Stdsser unten ohne Stdsser
KX Masche Henkel
LX Masche keine Masche
OX Masche von re nach li Henkel von re nach li
SX Strickt nicht, selektioniert jedoch Stosser
UXx Fir spatere Verwendungszwecke vorgesehen
Schioss hinten und Schloss vorn ohne Electronic
Stdsser oben Stosser unten ohne Stosser
N - - Glatte Maschen
AX Masche Henkel
BX Masche keine Masche
CX - - Rund mit Glatten Maschen
DX Rund Masche Rund Henkel
EX - - Patent
FX Maschen Patent
GX Leergang
HX Rund Masche Rund, keine Masche
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Anschlage

Sie kdénnen nach jedem Anschlag in der Strickart weiterstricken, fir die der Anschlag gedacht ist.
Fur den Fall, dass Sie direkt nach dem Anschlag mit einem andern Muster weiterstricken wollen,
zeigt Ihnen der Computer an, wann der Anschlag zu Ende ist.

Die Wahl des Anschlags
Wenn Sie nach dem Anschlag in einem andern Muster weiterstricken wollen, so sollten Sie bei

der Wahl des Anschlags darauf achten, dass die Nadelstellung von Anschlag und Muster nach
Maoglichkeit identisch ist.

Schlauchanschlag fir 1:1 1
L. [ ] ]

Schlauchanschlag fir RECHTS/RECHTS

[N 2

Versatzanschlag flir RECHTS/RECHTS 3

NN uunn
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Anschlage

Schlauchanschlag fur 2:2
| 11|

o p
FEESE TR

Schlauchanschlag fiir 3:1

[X]

Anschlag mit 4 Reihen fur GLATT

i

Anschlag mit 8 Reihen flr GLATT
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Anschlage

Geschlossener Anschlag fir RUND

Offener Anschlag mit 8 Reihen fir RUND

o

1

Offener Anschlag mit 12 Reihen fir RUND

11

Achtung: Bei diesem
Anschlag kénnen Sie

nach der Anzeige «<ENDE

ANSCHLAG?» nicht
weiterstricken.

Anschlag mit 8 Reihen fur HALBRUND rechts offen
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| Anschlage

]

Anschlag mit 12 Reihen fir HALBRUND rechts offen 1 2

Achtung: Bei diesem
Anschlag kdnnen Sie
nach der Anzeige «<ENDE
ANSCHLAG?» nicht
weiterstricken.

Anschlag mit 8 Reihen fir HALBRUND links offen 1 3

i o Achtung: Bei diesem

= Anschlag kénnen Sie
nach der Anzeige «<ENDE
ANSCHLAG» nicht
weiterstricken.

Tt

l []1]

Anschlag mit 12 Reihen fir HALBRUND links offen 1 I

Achtung: Bei diesem
Anschlag kénnen Sie
nach der Anzeige <ENDE
ANSCHLAG?» nicht
weiterstricken.
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Die Grundstrickarten

Alle Grundstrickarten kénnen nur so gestrickt werden, wie sie sind, und nicht mit einer
Musterzeichnung zusammen.

100 5 —

1:1

101

Rechts/Rechts

102 s

2:2

103 f:enn: -

®
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Die Grundstrickarten

Patent
I nwunnmn EX
KX
Halbpatent Die Perimasche entsteht auf dem
hinteren Bett
nnmnnuRunnn
N
105 o
Halbpatent Die Perlmasche entsteht auf dem
vorderen Bett
(A A
EX
106 o
Rund
CX
LX
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Die Grundstrickarten

Halbrund, rechts offen

108 i -

LX

LT [ T]

Halbrund, links offen

109 -

3:1 Rippen

110 E

Glatt mit jeder 2. Nadel

111

Patentin 1:1

| 112 geeene -
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Die Grundstrickarten

Halbpatentin 1:1

Perlmasche entsteht auf dem hinteren

Bett
N
KX
[] [, 4 [] []
Halbpatentin 1:1 Die Perlmasche entsteht auf dem
vorderen Bett
EX
KX
L LJ y
Jacquardstich uni
| N1 IO IO [T |
1 1 5 (N1 1 N1 D VT
O T BXES
| LX
Lange Masche Die lange Masche entsteht auf dem
hinteren Bett.
[N nnnn
CX.
LX
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Die Grundstrickarten

Lange Masche Die lange Masche entsteht auf dem
vorderen Bett.

117 o

Interlock Vorder- und Rickseite sehen gleich

o aus.
LX
HEH
Tricotstoff
TR N TR T
119 T
| | LX
Kraus mit U 100E Achtung: am rechten Rand
(Sonderzubehor) zusatzlich drei Nadeln in Arbeit
auf hinterem Bett. Am linken

[N Rand zuséatzlich drei Nadeln und

Stosser in Arbeit auf vorderem
U 100E o
| T

&
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Techniken fur Henkelmuster

Die meisten der Techniken fur Henkelmuster kdnnen mit Musterzeichnungen gestrickt werden.
Wo das nicht der Fall ist, ist es beim Nadelschema erwahnt.

Normalfall 1 Karoreihe = 2 Reihen im Gestrick
1 Karo weiss = 2 Maschen (Ubereinander)
1 Karo schwarz = 2 Henkel
Auf alle Ausnahmen wird beim Nadelschema hingewiesen.

Wichtig: Alle einbettigen Henkeltechniken dirfen nur mit Musterzeichnungen gestrickt werden,
auf denen nie zwei schwarze Karos nebeneinander erscheinen.

In gewissen Fallen, wenn nicht mit allen Nadeln gestrickt wird, wird zur Nummer der Technik die
Zahl 400 hinzugezahlt. Im Musterbuch kann also 531 erscheinen statt 131.

Einbettiges Henkelmuster

T Achtung:
1 Karoreihe = 1 Reihe im Gestrick 1 29
1 Karo schwarz = 1 Henkel

Einbettiges Henkelmuster

e 130

Einbettiges Henkelmuster mit Farbwechsel

== 2BRcoll
w 131
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Techniken fur Henkelmuster

Einbettiges Henkelmuster mit Farbwechsel

———— 2Rcol1
o 132

Einbettiges Henkelmuster mit Farbwechsel

——— dR¢oll
f = i 133

Einbettiges Henkelmuster mit Farbwechsel

——- — 2Rcol1
i 134

Einbettiges Henkelmuster mit jeder zweiten Nadel

Auf hinterem Bett die letzte Nadel
Leloleloelolololele N rechts und links vom Strickstlck in 1 3 5
———— Arbeit bringen.
KX Achtung:
o S 1 Karoreihe = 1 Reihe im Gestrick
T T 1 schwarzes Karo = 1 Henkel

Einbettiges Henkelmuster mit jeder zweiten Nadel

Auf hinterem Bett die letzte Nadel
I PAPY ° | N rechts und links vom Strickstlck in 1 3 6
————  Arbeit bringen.

KX
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Techniken fur Henkelmuster

Doppelbettiges Henkelmuster

[Nl [ AN R weisses Karo = 2 Henkel
KX 1 3 :

Doppelbettiges Henkelmuster

[N UNNnnnni N schwarzes Karo = 2 Henkel
5 138

Doppelbettiges Henkelmuster

[ HNinnunnni Achtung:
N 1 Karoreihe = 4 Reihen im Gestrick 1 3 9
KX 1 weisses Karo = 4 Henkel

dassisiaiall

Doppelbettiges Henkelmuster

NN RN Achtung:
N 1 Karoreihe = 4 Reihen.im Gestrick 1 40
B KX 1 schwarzes Karo = 4 Henkel
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Techniken fur Henkelmuster

Doppelbettiges Henkelmuster mit Farbwechsel

LI 2R col 1
N 4Rcol2 141
KX

1 schwarzes Karo = 2 Henkel

Doppelbettiges Henkelmuster mit Farbwechsel

[iHnnnmnunm 4Rcol 1
R 142
KX

1 schwarzes Karo = 2 Henkel

Doppelbettiges Henkelmuster mit Farbwechsel

[ nnunnn 2Rcol 1
R 143
KX

Doppelbettiges Henkelmuster mit Wabeneffekt

00000 BRI 10R col 1
N 10R col 2 144
KX
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Techniken flir Henkelmuster

Doppelpatent zweifarbig

(10N (T 2Rcol1 :
145
1| [l

AX Kann nicht mit Musterzeichnung
KX gestrickt werden.

Doppelbettiges Henkelmuster

N 10T [} | 1l | Halbautomatisch
Kann nicht mit Musterzeichnung 1 46
I 2R N gestrickt werden.

i 2R AX (Die Stosserstellung auf dem hinteren Bett kann
———— gleich sein wie auf dem vorderen Bett oder
KX gegengleich, dabei &ndert sich das Aussehen des
Gestricks geringflgig.)

Doppelbettiges Henkelmuster

W (W T T (T (N Halbautomatisch
Kann nicht mit Musterzeichnung 1 4 7
NN nnnn 4RN gestrickt werden.

4R AX (Die Stdsserstellung auf dem hinteren Bett kann
E——— gleich sein wie auf dem vorderen Bett oder
KX gegengleich, dabei andert sich das Aussehen des
' Gestricks geringfigig.)

Doppelbettiges Henkelmusterin 1:1

1 Karoreihe = 2 Reihen im Gestrick
N 1 weisses Karo = 2 Henkel 1 48
KX
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Techniken fur Henkelmuster

Doppelbettiges Henkelmusterin 1:1

1 Karoreihe = 2 Reihen im Gestrick
N 1 schwarzes Karo = 2 Henkel 1 49
KX

Doppelbettiges Henkelmusterin 1:1

N 1 Karoreihe = 4 Reihen im Gestrick
1 weisses Karo = 4 Henkel 1 50
KX

Doppelbettiges Henkelmusterin 1:1

N 1 Karoreihe = 4 Reihen im Gestrick
1 schwarzes Karo = 4 Henkel 1 5 1
KX

Doppelbettiges Henkelmuster, zweifarbig, beidseitig verwendbar

4R col1
S 152
KX
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Techniken fur Henkelmuster

Doppelbettiges Henkelmuster, zweifarbig, beidseitig verwendbar

Achtung: Bei diesem Muster wird
der Farbwechsel nicht angezeigt.
Immer wenn die Anzeige flr die
Schlossstellung auf dem hinteren Bett
erscheint, auch die Farbe wechseln.

153

2RN Halbautomatisch
4R GX 2R col 1
KX 4Rcol2
(B K3 KN K] Kann nicht mit Musterzeichnung
gestrickt werden.

Doppelbettiges Henkelmuster mit grosserem Nadelabstand

o[f[[e[e[e[e[[[[o[e[e]e Besonders geeignet fur dickeres
154
@ | 101019 L 4B 4R am 4
| AX « Kann nicht mit Musterzeichnung
KX gestrickt werden.
[ K XJ (K XX ] ® 9
Guipuremuster
e Jlele[JleJ[ele[le} Halbautomatisch
=TI S camnentmimusors 155
il b ore A 4R AX Kann nicht mit Musterzeichnung
- y KX gestrickt werden.

[ up* >

Guipuremuster mit jeder 2. Nadel

4R N

I 1991 [PYPPIT [N |

gestrickt werden.

KX

(X ] [ ] ® [ XXX )

soeeee ool Halbautomatisch

156

ererorgery® 4R AX Kann nicht mit Musterzeichnung
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‘Techniken fiir Henkelmuster

Doppelbettiges Henkelmuster, zweifarbig

[pnununmun 2Rcol1
18 10 000000 N O R N 4R col2 157
KX
Kann nicht mit Musterzeichnung
oo oo il O @@ gesi’rickt werden.

Doppelpatent mit jeder 2. Nadel, zweifarbig

(AEIEINECIKE K) 2Rcol1
158
9 \d AX

KX Kann nicht mit Musterzeichnung
t gestrickt werden.

[

Doppelbettiges Henkelmuster mit jeder 2. Nadel

[XX1 EXX)] ‘ Halbautomatisch
159
2R AX Kann nicht mit Musterzeichnung

T gestrickt werden.

Doppelbettiges Durchbruchmuster
' ' 4RN

+ P 4R AX Halbautomatisch 1 6 o
B KX Kann nicht mit Musterzeichnung

gestrickt werden.
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Techniken fur Henkelmuster

Doppelbettiges Henkelmuster mit jeder 2. Nadel

Achtung:
vhe _ Ofo ON6 1 Karoreihe = 4 Reihen im Gestrick
4R N

4R AX Halbautomatisch

Kann nicht mit Musterzeichnung
[] gestrickt werden.

Henkelmuster in rundem Gestrick, zweifarbig

Halbautomatisch
162
2RDX=>  4Rcol2

| 4R DX
OX Kann nicht mit Musterzeichnung ge-
strickt werden.
EEEE Achtung: Bei diesem Muster wird
- 1 der Farbwechsel nicht angezeigt. Im-

mer wenn die Anzeige fur die Schloss-
stellung auf dem hinteren Bett er-
scheint, auch die Farbe wechseln.

Henkelmuster in rundem Gestrick, zweifarbig

L 2R col 1
163

DX— Kann nicht mit Musterzeichnung
OX gestrickt werden.
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Techniken fur Henkelmuster

Henkelmuster in rundem Gestrick, zweifarbig

[

T
o

2RDX =

2R DX

OX

4R col1
164

Halbautomatisch

Kann nicht mit Musterzeichnung
gestrickt werden.

Achtung: Bei diesem Muster wird
der Farbwechsel nicht angezeigt. Die
Farbe immer wechseln, wenn flr das
hintere Schloss die linke Pfeiltaste
angezeigt wird.

Henkelmuster in rundem Gestrick, zweifarbig

| |

DX =

OX

2Rcol1 :
165

Kann nicht mit Musterzeichnung
gestrickt werden.

[ eN® !_ 9

BX &

L 4 . ]

[EIEXXXXIEKEXX )

KX

Durchbruchmuster, fiir dickeres Garn geeignet

Kann nicht mit Musterzeichnung
gestrickt werden. 1 66

Dieses Muster kann auch zweifarbig
gestrickt werden, in diesem Fall
Farbwechsel jede 2. Reihe.

Patent mit Bemusterung

EX
KX

167
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Techniken fur Henkelmuster

Patent mit Bemusterung

T N Kann nicht mit Musterzeichnung
B gestrickt werden. 1 6
[ KX

Bemusterung mit einem Henkel, einbettig

——— Eignet sich nur fur
| KX Musterzeichnungenin 1:1 1 69

Linksweben

T Achtung: nur Musterzeichnungen
| | verwenden, bei denen nicht zu viele 1 ’ o
schwarze Karos nebeneinander sind.

(Etwa 4-6 Karos)

Abstufungen

T 1 Karo = 2 Reihen
i | Strickt nur dort glatte Maschen, wo 1 1
ein schwarzes Karo ist. :

Erklarungen im Abschnitt
«automatisch gestrickter Rock»
beachten, Seite 121.
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Techniken fur Henkelmuster

Doppelbettiges Henkelmuster

NN nannn N 1 Karoreihe = 1 Henkel
KX Kann nicht ohne Musterzeichnung 1 : 2

gestrickt werden

Doppelbettiges Henkelmuster

[N LI L N Kann nicht ohne Musterzeichnung
—— gestrickt werden 1 7
KX

Doppelbettiges Henkelmusterin 1:1

N Kann nicht ohne Musterzeichnung
gestrickt werden.
KX
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Techniken fur Jacquard 2farbig

Alle Jacquardtechniken konnen mit Musterzeichnungen gestrickt werden. Dort, wo besondere
Bedingungen berlcksichtigt werden missen, sind diese beim Nadelschema erwahnt.

Normalfall: 1 Karoreihe = 2 Reihen Grundfarbe (weisse Karos)
2 Reihen Schmuckfarbe (schwarze Karos)
Beim Stricken beginnen Sie immer mit der Grundfarbe.

Die meisten doppelbettigen Jacquards kénnen auch ohne Musterzeichnung gestrickt werden, es
erscheint dann ein uni Gestrick in der Grundfarbe. Einschrankungen werden bei der

entsprechenden Technik erwahnt.

Alle doppelbettigen Jacquards kénnen als Einzelmotive plaziert werden. Als Hintergrund neben

dem plazierten Motiv erscheint dann die Grundfarbe uni.

Gestreifter Hintergrund bei plazierten Motiven.

Wenn Sie nach der dreistelligen Zahl fir die Jacquardtechnik noch einen Punkt und die Zahl
1, 2 oder 3 eintippen, erscheint der Hintergrund neben dem plazierten Motiv nicht uni, sondernin
senkrechten Streifen, und zwar wie folgt:

xxx.1 senkrechte Streifenin 1:1
xxx.2 senkrechte Streifen.in 2:2

xxx.3 senkrechte Streifenin 4:4
(Beispiele siehe Musterbuch Seite 79)

Jacquard, einbettig, zweifarbig

LX

176

Jacquard, einbettig, dreifarbig

(fiir Musterzeichnungen, die iibereinander gelegt werden)

LX

2R col 1
2Rcol2
2Rcol3

177

Jacquard, einbettig, vierfarbig

(fiir Musterzeichnungen, die iibereinander gelegt werden)

LX

2Rcol1
2Rcol2
2Rcol3
2R col4

178 |
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Techniken fur Jacquard 2farbig

Einbettjacquard mit Einzelmaschen

LX 1 Karoreihe = 1 Reihe im Gestrick.
Achtung: 1 ? 9
Es dirfen nur Musterzeichnungen

verwendet werden, die eine gerade
Anzahl Karoreihen haben.

Bei dieser Technik missen Sie immer
Grundfarbe und Schmuckfarbe
umkehren, d.h. AENDERN: JA = ENT
COL. UMK: JA = ENT

(Beachten Sie, dass bei dieser Technik in der
ersten Reihe von rechts nach links alle Maschen
gestrickt werden.)

Jacquard, doppelbettig, mit Képerbindung

i 180

[

Jacquard, doppelbettig, mit uni Riickseite (Grundfarbe)

Inunnumnnnnn Kann nicht ohne Musterzeichnung
gestrickt werden. 1 8 1
11 |

1| L BX <«
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Techniken fur Jacquard 2farbi

9

Jacquard, doppelbettig, mit senkrecht gestreifter Riickseite

T 182

BX «

Jacquard, doppelbettig, mit langer Masche

e 183

Jacquard, doppelbettig, es erscheint nur eine Masche pro Karo

W T (W 10
184
O BX €
LX

id

Jacquard, doppelbettig, lange Masche und nur 1 Masche pro Karo

YT 185
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Techniken fur Jacquard 2farbig

Jacquard, doppelbettig, reversibler Henkeljacquard

T o 186
T

Jacquard, doppelbettig, mit Henkeln in jeder Reihe auf der Riickseite

187

Jacquard, doppelbettig, mit Henkeln in jeder 2. Reihe auf der Riickseite

oot 188

Jacquard, doppelbettig, mit unterschiedlichem Maschenbild bei Grund- und
Schmuckfarbe

Nl T T [N Halbautomatisch 1 89
I 2RAX &

2RN
LX
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Techniken fur Jacquard 2farbig

Jacquard, doppelbettig, mit unterschiedlichem Maschenbild fiir Grundfarbe und
Schmuckfarbe

| W (T (W] T Halbautomatisch 1 9 o
Il | 2RN

2R AX

Jacquard, doppelbettig, mit zwei Henkeln auf der Riickseite

e 191

Jacquard, doppelbettig, mit Reliefwirkung
[ ]

Jeleleeleeee 2 R Grundfarbe
2R N 4 R Schmuckfarbe 1 9: !
NN NN AR BX

LX Halbautomatisch
Auf dem hinteren Bett fir die beiden
Randnadeln Stosser in Arbeit bringen.

Kann nicht ochne Musterzeichnung
gestrickt werden.

Achtung: Bei diesem Muster wird
der Farbwechsel nicht angezeigt. Die
Farbe immer wechseln, wenn flir das
hintere Schloss die neue
Schlossstellung angezeigt wird.
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Techniken fur Jacquard' 2farbig

Jacquard, doppelbettig, mit Reliefwirkung
[1

sejeeeleelellll 2 R Grundfarbe
2R N 6 R Schmuckfarbe 1 93
TN 6R BX

X Halbautomatisch

Auf dem hinteren Bett fUr die
beiden Randnadeln Stdsser in
Arbeit bringen.

Kann nicht ohne
Musterzeichnung gestrickt
werden.

Achtung: Bei diesem Muster
wird der Farbwechsel nicht
angezeigt. Die Farbe immer
wechseln, wenn fir das hintere
Schloss die neue
Schlossstellung angezeigt
wird.

Jacquard, doppelbettig, mit Reliefwirkung

2 R Grundfarbe
SR N 8 R Schmuckfarbe 1 94
8R BX

Halbautomatisch

Auf dem hinteren Bett flr die
beiden Randnadeln Stosser in
Arbeit bringen.

Kann nicht ohne.
Musterzeichnung gestrickt
werden.

Achtung: Bei diesem Muster
wird der Farbwechsel nicht
angezeigt. Die Farbe immer
wechseln, wenn flr das hintere
Schloss die neue
Schlossstellung angezeigt
wird.
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Techniken fur Jacquard 3farbig

Die Techniken 195-206, die nicht in Klammern sind, verwenden Sie fur Dreifarbenjacquard,

wenn er durch das Aufeinanderlegen von zwei Mustern entstanden ist.
(Es kann sich dabei um Muster aus dem Speicher oder um Musterzeichnungen handeln, die Sie Giber den Leser eingeben.)

Siehe dazu Seite 131.

Fur Technik 195-206 gilt: 1 Karoreihe = 2 Reihen Grundfarbe
2 Reihen erste Schmuckfarbe
2 Reihen zweite Schmuckfarbe

Die Techniken 219-230 (die in Klammern erscheinen) verwenden Sie fur Dreifarbenjacquard, bei
dem alle drei Farben auf ein Musterblatt gezeichnet sind. Siehe dazu Seite 132.
FUr Technik 219-230 gilt: 1. Karoreihe = 2 Reihen Grundfarbe

2. Karoreihe = 2 Reihen erste Schmuckfarbe

3. Karoreihe = 2 Reihen zweite Schmuckfarbe

Jacquard, 3farbig, doppelbettig, mit Képerbindung

195

[NNunnnn [l |
BXe

w [219]

Jacquard, 3farbig, doppelbettig, mit Henkeln auf der Riickseite

196

VRN AX

o [220]

161



Techniken fUr Jacquard 3farbig

Jacquard, 3farbig, mit Reiskorneffekt auf der Riickseite

L 197

: [221]

Jacquard, 3farbig, doppelbettig, mit Henkeln in jeder 2. Reihe auf der Riickseite

| 1) I I
WO 1] | 1 98
o [222]

Jacquard, 3farbig, doppelbettig, mit Henkeln in jeder Reihe auf der Riickseite

At 199

AX e

o [223]
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Techniken fur Jacquard 3farbig

Jacquard, 3farbig, doppelbettig, mit unterschiedlichem Maschenbild

I T 1 Achtung: Bei diesem Muster
wird der Farbwechsel nicht 200
N 2R AX € angezeigt. Die Farbe immer

2RN & wechseln, wenn flir das hintere

LX Schloss die neue
Schlossstellung angezeigt
wird.

Jacquard, 3farbig, doppelbettig, mit Reliefwirkung

I'Toooooonaluj gg?r;n:farbekf . 2
4R N . Schmuckfarbe
nnunnnn 4R BX 4 R 2. Schmuckfarbe 04
LX Halbautomatisch
Auf dem hinteren Bett fUr die 2 28
beiden Randnadeln Stosser in
Arbeit bringen.

Kann nicht ohne
Musterzeichnung gestrickt
werden.

Achtung: Bei diesem Muster
wird der Farbwechsel fir die
Relieffarbe nicht angezeigt.
Die Farbe jeweils wechseln,
wenn flr das hintere Schloss
die neue Schlossstellung
angezeigt wird.
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Techniken fur Jacquard 3farbig

Jacquard, 3farbig, doppelbettig, mit Reliefwirkung
[ Hleee[eeleele i 2 R Grundfarbe
4R N 2 R 1. Schmuckfarbe 205
e B6R BX 6 R 2. Schmuckfarbe
LX Halbautomatisch
Auf dem hinteren Bett fur die 2 2 9
beiden Randnadeln Stosser in

Arbeit bringen.

Kann nicht ohne
Musterzeichnung gestrickt
werden.

Achtung: Bei diesem Muster
wird der Farbwechsel flr die
Relieffarbe nicht angezeigt.
Die Farbe jeweils wechseln,
wenn fUr das hintere Schloss
die neue Schlossstellung
angezeigt wird.

Jacquard, 3farbig, doppelbettig, mit Reliefwirkung
[ eeeeeeeelll 2 R Grundfarbe
AR N 2 R 1. Schmuckfarbe 206
YEEEEEEEE sesx s8R 2 Schmuckfarbe
LX Halbautomatisch
Auf dem hinteren Bett fiir die 2 3 o
beiden Randnadeln Stosser in

Arbeit bringen.

Kann nicht ohne
Musterzeichnung gestrickt
werden.

Achtung: Bei diesem Muster
wird der Farbwechsel flir die
Relieffarbe nicht angezeigt.
Die Farbe jeweils wechseln,
wenn fur das hintere Schloss
die neue Schlossstellung
angezeigt wird.
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Techniken fur Jacquard 4farbig

Die Techniken 207-218, die nicht in Klammern sind, verwenden Sie fiir Vierfarbenjacquard,
wenn er durch das Aufeinanderlegen von drei Mustern entstanden ist.
(Es kann sich dabei um Muster aus dem Speicher oder um Musterzeichnungen handeln, die Sie Uber den Leser eingeben.)
Siehe Seite 131
Flr Technik 207-218 gilt: 1 Karoreihe = 2 Reihen Grundfarbe
2 Reihen erste Schmuckfarbe
2 Reihen zweite Schmuckfarbe
2 Reihen dritte Schmuckfarbe
Die Techniken 231-242, die in Klammern erscheinen, verwenden Sie flr Vierfarbenjacquard,
bei dem alle vier Farben auf einem Musterblatt gezeichnet sind. Siehe dazu Seite 132
Fir Technik 231-242 gilt: 1. Karoreihe = 2 Reihen Grundfarbe
2. Karoreihe = 2 Reihen erste Schmuckfarbe
3. Karoreihe = 2 Reihen zweite Schmuckfarbe
4. Karoreihe = 2 Reihen dritte Schmuckfarbe

Jacquard, 4farbig, doppelbettig, mit Képerbindung

207

FRIO BX €

E [231]

Jacquard, 4farbig, doppelbettig, mit Henkeln auf der Riickseite

208

[
. AX

E [232]
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Techniken fur Jacquard 4farbig

Jacquard, 4farbig, doppelbettig, mit Reiskorneffekt auf der Riickseite

| | 1] |

LR

BX «

LX

209
[233]

Jacquard, 4farbig, doppelbettig, mit Henkeln in jeder 2. Reihe auf der Riickseite

]

FX

210
[234]

Jacquard, 4farbig, doppelbettig, mit Henkeln in jeder Reihe auf der Riickseite

1 D] I

||

AX e

211
[235]

Jacquard, 4farbig, doppelbettig, mit unterschiedlichem Maschenbild

2R N&

2RAX &

LX

Halbautomatisch

Achtung: Bei diesem Muster 2 1 2
wird der Farbwechsel nicht

angezeigt. Die Farbe immer

wechseln, wenn flur das hintere
Schloss die neue
Schlossstellung angezeigt

wird.
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Techniken fur Jacquard 4farbig

Jacquard, 4farbig, doppelbettig, mit Reliefwirkung

TN eeeeeeee il 2 R Grundfarbe
6R N 2R 1. Schmuckfarbe 2 1 6
Ll ] I 4R BX 2R 2. Schmuckfarbe

LX 4 R 3. Schmuckfarbe

Halbautomatisch 2 40
Auf dem hinteren Bett flir die

beiden Randnadeln Stdsserin
Arbeit bringen.

Kann nicht ohne Musterzeich-
nung gestrickt werden.
Achtung: Bei diesem Muster
wird der Farbwechsel fur die
Relieffarbe nicht angezeigt.
Die Farbe jeweils wechseln,
wenn flr das hintere Schloss
die neue Schlossstellung
angezeigt wird.

Jacquard, 4farbig, doppelbettig, mit Reliefwirkung

[[Hleleelelelele el 2 R Grundfarbe
BR N 2 R 1. Schmuckfarbe ’
L I 6R BX 2 R 2. Schmuckfarbe 2 1

LX 6 R 3. Schmuckfarbe

Halbautomatisch 2 4 1
Auf dem hinteren Bett fur die

beiden Randnadeln Stésserin
Arbeit bringen.

Kann nicht ohne
Musterzeichnung gestrickt
werden.

Achtung: Bei diesem Muster
wird der Farbwechsel fir die
Relieffarbe nicht angezeigt.
Die Farbe jeweils wechseln,
wenn fUr das hintere Schloss
die neue Schlossstellung
angezeigt wird.
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Technik fur Jacquard rund

Jacquard, 4farbig, doppelbettig, mit Reliefwirkung

[

]

Qooi |
|

6R N

8R BX

LX

2 R Grundfarbe
2R 1. Schmuckfarbe
2R 2. Schmuckfarbe

8 R 3. Schmuckfarbe
Auf dem hinteren Bett fUr die [2 I 2]

Halbautomatisch

beiden Randnadeln Stdsser in
Arbeit bringen.

Kann nicht ohne
Musterzeichnung gestrickt
werden.

Achtung: Bei diesem Muster
wird der Farbwechsel fir die
Relieffarbe nicht angezeigt.
Wenn flr das hintere Schloss
die Anzeige BX kommt, zur
Relieffarbe wechseln.

Jacquard, auf vorderem Bett bei rundem Gestrick

HX «—

LX

Stésser auf hinterem Bett nach
Wunsch selbst einteilen. 2 4 3
Ohne Musterzeichnung gestrickt

entsteht ein in 1:1 senkrecht gestreifter

Schlauch.
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Techniken fur Intarsien

Alle diese Techniken kénnen nicht ohne Musterzeichnung gestrickt werden.

Sie missen Ihre Farben unbedingt wie folgt einfadeln:

COL 1 = erstes NUsschen links

COL 2 = zweites Nusschen von links

COL 3 = drittes NUsschen von links

COL 4 = viertes NUsschen von links

Intarsienmuster missen immer so verbreitert werden, dass die ganze Breite Ihres Strickstlcks

nur, einen Rapport umfasst.
(Beispiel: Die Musterzeichnung ist 30 Karos breit, sie méchten jedoch 120 Maschen stricken, also miissen Sie die

Musterzeichnung in der Breite mit 4 multiplizieren.)

Das Vergrdssern der Muster in der Hohe ist meist nicht empfehlenswert.

Beim Stricken von Intarsien ergeben sich immer kleine Offnungen, dort wo die Farben
aufeinanderstossen. Um dies zu vermeiden, legen Sie das Garn, mit dem Sie stricken, jeweils in
den Nadelkopf der nachsten nicht strickenden Nadel. (Siehe dazu auch Stricken mit Abstufungen, Seite 107
und 110.)

2farbige Intarsien

T Achtung: Garn fur rechten Teil des
Gestricks in linkes Niss- 2 45
chen,

Garn fur linken Teil des
Gestricks in rechtes
Nisschen.

3farbige Intarsien

T Col 1 = im ersten NUsschen von links
| fur rechten Teil des Gestricks 246
Col 2 = im zweiten Nlsschen von ;

links flr mittleren Teil des
Gestricks )

Col 3 = im dritten Nisschen von links
flr linken Teil des Gestricks
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Techniken fur Intarsien

4farbige Intarsien

—————  Col1=imersten Nisschen von links
LX flir ersten Teil von rechts im 248
Gestrick

Col 2 = im zweiten Nlsschen von
links fur zweiten Teil von
rechts im Gestrick

Col 3 = im dritten NUsschen von links
fUr dritten Teil von rechts im
Gestrick

Col 4 = im vierten Nlsschen von links
flr vierten Teil von rechts im
Gestrick
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Techniken fur Biesenmuster

Fir alle Biesenmuster gilt:
Die Biese entsteht auf dem hinteren Bett.
1 Karoreihe = 2 Reihen im Gestrick des hinteren Bettes

Biese entsteht, wo in der Musterzeichnung schwarze Karos sind.

TN TLLE Pro Karoreihe werden zwei Reihen auf
N dem vorderen Bett gestrickt 2 50

LX

Biese entsteht, wo in der Musterzeichnung weisse Karos sind.

NN Pro Karoreihe werden zwei Reihen auf
N dem vorderen Bett gestrickt 2 5 1

LX
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Techniken fur Biesenmuster

Biese entsteht, wo in der Musterzeichnung schwarze Karos sind.

[N Pro Karoreihe wird eine Reihe auf
N dem vorderen Bett gestrickt 252
| LX

Biese entsteht, wo in der Musterzeichnung weisse Karos sind.

AN Pro Karoreihe wird eine Reihe auf dem
N vorderen Bett gestrickt 25 3
LX

Biese entsteht, wo in der Musterzeichnung schwarze Karos sind.
Biese mit Reiskorneffekt

| NI I N A A
Pro Karoreihe wird eine Reihe auf 254
I dem vorderen Bett gestricki.
X<
LX

Biese entsteht, wo in der Musterzeichnung weisse Karos sind.
Biese mit Reiskorneffekt

W N TN (W (W (N
Pro Karoreihe wird eine Reihe auf 255
I I TN dem vorderen Bett gestrickt.
FX <«
LX
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Technik fur Lochmuster ohne
Umhangen

1 Karoreihe = 2 Reihen im Gestrick,
|1 | wobei das Schloss 2 5 6
p— 4mal Uber die Nadeln

BX < gefUhrt wird.

LX Vor Beginn des Musters immer alle
Maschen auf das hintere Bett hangen.
Kann nur mit Musterzeichnungen

gestrickt werden, bei denen nicht
allzu viele schwarze Karos
nebeneinander sind.

Bei diesem Muster strickt man

2 Reihen mit Garn, 2 Reihen fahrt man
ohne Garn und Niisschen mit dem
Schloss Uber die Nadeln, um die
Maschen abzuwerfen.
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Techniken fur Versatzmuster

Nur Musterzeichnungen 1100 bis 1106 konnen fir Versatzmuster verwendet werden. Dabei
sehen Sie ausnahmsweise erst nach der zweiten REIHE NULL, welche Nadeln auf dem
vorderen Bett stricken werden. Schieben Sie dort, wo der Stosser in Ruhestellung ist, Nadeln
und Stosser ausser Arbeit. Sollten sich Maschen auf diesen Nadeln befinden, hangen Sie diese
zuerst auf das hintere Bett.

Die meisten Versatzmuster sind mit dem kleinstmdoglichen Versatz programmiert (einmal rechts,
einmal links). Die Muster kommen jedoch im allgemeinen besser zur Geltung, wenn Sie sie
mehrmals hintereinander in der gleichen Richtung versetzen, es ergibt sich dadurch ein
grosserer Zick-Zack.

Um das zu erreichen, miissen Sie das Muster verldangern. Achtung: Sie diirfen es héchstens
mit & multiplizieren, da der Strickapparat nur einen Versatz um sechs Nadeln erlaubt.

Denken Sie daran, wenn Sie zu Beginn die Kurbel ganz nach rechts drehen, mlssen Sie links auf
dem hinteren Bett 6 Nadeln mehr in Arbeit haben als vorn, damit nicht nach 6 Umdrehungen die
Nadeln des vorderen Bettes kein «Gegenlber» mehr haben.

Die Electronic 6000 zeigt zu Beginn jedes Versatzmusters drei Kurbelumdrehungen nach
rechts an, weil davon ausgegangen wird, dass der Versatz normalerweise in der mittleren Stel-
lung ist. Wenn Sie ein Muster stricken, bei dem sechsmal in eine Richtung versetzt wird, sollten
Sie bereits vor dem Anschlag daran denken, die Versatzkurbel ganz nach rechts zu drehen.

Achtung: Wenn Sie bei Versatzmustern Reihen aufgeldst haben, zeigt der Computer die Kur-
belstellung zum Weiterstricken wie folgt an:

Zuerst [0 = Kurbel oben in der mittleren Versatzstellung, danach eine halbe Kurbelumdrehung,
falls Sie ein Muster mit Kurbel unten stricken, danach eine Anzahl der vollstandigen Kurbelum-
drehungen nach rechts oder links, die von da ausgehend nétig waren, um zur Versatzstellung
zu kommen, die Sie zum Weiterstricken brauchen.

Versatzmuster in Rechts/Rechts

NN annnnnni N Maximal X 6 verlangern 2 7
b S

Versatzmuster mit langer Masche

NN nnnni N Maximal X 6 verlangern
LX 258
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Techniken fur Versatzmuster

Versatzmuster mit einem Henkel in jeder 2. Reihe

N unnm ki Maximal x B verlangern
. 259

Versatzmuster mit einem Henkel in jeder 2. Reihe vorn und hinten

NN annnn Achtung:
EX Darf nicht verlangert werden. 260
KX Kann nicht mit Musterzeichnung

gestrickt werden.

Beidseitig verwendbares Versatzmuster

N e o N o N o N Achtung:
LUl L . Kann nicht verlangert werden. 262
KX Kann nicht mit Musterzeichnung

gestrickt werden.

X [ KX KEX] ) ©

Versatzmuster mit zwei Henkeln vorn

AR mnunnn N Maximal X Gverléngern
—o Bt 263

Kann nicht mit Musterzeichnung
gestrickt werden.
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Techniken fur Versatzmuster

Versatzmuster zweifarbig

| [0 1] I Maximal X 6 verlangern
T Achtung:
T BX & Kann nicht mit Musterzeichnung
) LX gestrickt werden.
I
0 [XX) p
[ ]

Versatzmuster mit Hiikeleffekt

o HeleHele lleolell Achtung:
4R AX Kann nicht verandert werden. 265
oA Al orN Kann nicht mit Musterzeichnung

KX gestrickt werden.
Halbautomatisch

Versatzmuster zweifarbig mit Hikeleffekt

o fieeelelilele Achtung:
4R AX Kann nicht verandert werden. 266
. = | = . = = . 2R N Kann nicht mit Musterzeichnung
KX gestrickt werden.
Halbautomatisch
r 1 ry Achtung: Bei diesem Muster wird der
Farbwechsel nicht angezeigt. Die Far-

be immer wechseln, wenn fir das hin-
tere Schloss die neue Schiossstellung
angezeigt wird.
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Techniken fur Versatzmuster

Versatzmuster mit grossem Zickzack

FOE T Achtung:
EX Kann nicht verandert werden. 2 6 7
KX

Kann nicht mit Musterzeichnung
gestrickt werden.

Versatzmuster mit Reliefeffekt

Innmnnunl N Achtung:
Hnnnni Kann nicht verandert werden.
B LX

Kann nicht mit Musterzeichnung
L K] gestrickt werden.

NN
|

Versatzmuster mit verschiedenen Effekten in derselben Reihe

-=========-=-=‘ EX Achtupg: i
KX Kann nicht verandert werden.

Kann nicht mit Musterzeichnung
gestrickt werden.

Versatzmuster mit verschiedenen Effekten in derselben Reihe

Jod-elflo ] ollie ﬂ: o EX Achtung: Maximal X 6 verlangern. 2 70
s Kann nicht mit Musterzeichnung

gestrickt werden.

o
3
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Techniken fur Versatzmuster

Versatzmuster mit Henkeleffekten

EX Achtung: Maximal X 6 verlangern.
KX Nadeln auf hinterem Bett nach 2 z 1

Belieben in Arbeit bringen.

-
L 3
®
@

=
®
L
®
®

Kann nicht mit Musterzeichnung
gestrickt werden.

Versatzmuster mit Noppeneffekt U 100E

I Halbautomatisch
OOORO00N 1000 Achtung: 272
I 1RBX<  Kann nicht verandert werden. '
o ® e * ] 7RBX Kann nicht mit Musterzeichnung
KX gestrickt werden.
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Techniken fur Umhangemuster
U 100E

Umhangemuster auf der Electronic 6000 kénnen nur mit dem Umhéangeschloss U 100E gestrickt

werden. :
Die Electronic 6000 zeigt jeweils an, ob von vorne nach hinten oder von hinten nach vorne
umgehangt werden muss und wie die Schalterstellung des U 100E sein muss.

Lochmuster mit Umhingeschloss
I

[l | [ Achtung:
: N Vor Beginn des Musters alle Maschen 280
LX auf hinteres Bett hangen.

Wird am besten mit
Musterzeichnungen in
1:1 Teilung gestrickt.

Lochmuster mit Henkeln

mmnEnnnnnnn Kann nicht verandert werden.
nunmnmnnnn N Kann nicht mit Musterzeichnung 28 1
\aa KX gestrickt werden.
Vor Beginn des Musters alle Maschen
| AEXI KXY XN KX auf hinteres Bett hangen.

Lochmuster mit Henkeln und Versatz

IHHnnnnnnn Maximal X 6 verlangern
LUIURIL L LN N Kann nicht mit Musterzeichnung 282
® KX gestrickt werden. -
Vor Beginn des Musters alle Maschen
BESBERE f_" s auf hinteres Bett hangen.
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Techniken fur Umhangemuster
U 100E

Lochmuster mit Henkeln und Versatz

1N | Kann nicht verandert werden.
LN N Kann nicht mit Musterzeichnung 283
* b KX gestrickt werden.

XFAEXXIANREIXAE)

Wiirfelmuster doppelbettig/einbettig

Halbautomatisch
Kann nicht mit Musterzeichnung
2R BX « gestrickt werden.

BR BX Zu Beginn des Musters alle
nnpunnnni Maschen auf vorderes Bett
AT KX hangen.

TTT TTT Fur die erste Reihe Stricken die
|1 ] [N Stosser des hinteren Bettes
ausser Arbeit lassen, danach

gemass Schema einteilen.

Wiirfelmuster mit rechten und linken Maschen

8R BX Halbautomatisch
I Lx Kann nicht verandert 285
- werden.
b N N GX+ Kann nicht mit
e ]MI: 2R SX Musterzeichnung
LI gestrickt werden.
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Techniken fUr Umhangemuster
U 100E

Reliefmuster mit rechten und linken Maschen

nnnunnnunnn Achtung: vor Beginn des Musters alle
N Maschen auf hinteres Bett hangen. 286
LX Je nach Musterzeichnung kann es

mehr oder weniger oft vorkommen,
dass bei der Anzeige Umhangen kei-
ne Maschen umgehangt werden.
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Was tun, wenn

182

Sie mdchten das Programm
andern

Sie kdnnen jederzeit Ihr Programm kontrollieren und andern, ob Sie nun beim
Programmieren oder beim Stricken sind.

Driicken Sie ein- oder zweimal auf die Taste schneller Yorlauf, bis die Anzeige
PROGR erscheint.

Driicken Sie auf ENT

Die Anzeige LOSCHEN erscheint.

Driicken Sie auf NO

Nun konnen Sie das Programm durchlaufen und nachsehen, was Sie programmiert
haben.

Beantworten Sie die Fragen, so wie Sie sie beim Programmieren beantwortet haben.
Dort, wo Sie Zahlen eingetippt haben, erscheinen diese wieder. Wenn Sie sie
beibehalten wollen, dricken Sie auf ENT.

Wenn Sie sie &ndern wollen, tippen Sie die richtige neue Zahl ein, sie wird die falsche
Zahl ersetzen. Dricken Sie danach auf ENT.

Ausnahme: Wenn Sie bei der Frage ANDERN ja gesagt haben, erscheint an Stelle der
Nummer der Musterzeichnung ein Stern. Beim Kontrollieren konnen Sie nicht mehrin
den Bereich ANDERN zuriickgehen. Wenn Sie unsicher sind, ob Sie ein Muster richtig
geandert’haben, geben Sie es neu ein als néchstes Muster.

Wenn Sie ein Muster Uber den Leser eingelesen haben, erscheinen an Stelle der

Musternummer eine Null und ein Punkt.

(Dort, wo Sie mit einer Zahl oder mit NO antworten konnten, erscheint bei der Kontrolle nichts, wenn Sie mit NO
geantwortet haben.

Achtung: Wenn Sie im Musterbereich etwas geéndert haben, so ist das erst im Computer gespeichert, wenn Sie die
Frage ALLE MUSTER beantwortet haben, vorher erscheint beim Rickwartsgehen noch die alte Nummer.)

Eine Stormeldung erscheint

STOER.

Stormeldungen machen Sie auf Irrtimer beim Programmieren aufmerksam und auf
Stérungen beim Stricken. Sie helfen lhnen, Fehler beim Programmieren zu vermeiden
und Stoérungen frihzeitig zu beheben.

Bei jeder Stormeldung stellen Sie zuerst fest, was die angezeigte Zahl be-
deutet, danach driicken Sie immer auf ENT.

Der Computer geht nun zu der Stelle zurtick, wo Sie den Irrtum berichtigen oder die
Storung aufheben kénnen.




Was tun, wenn

Ihr Programm ist geléscht warden, programmieren Sie neu.
(Sollte diese Meldung ofters erscheinen, bringen Sie die Electronic Einheit zur nachsten
Servicestelle.)

Die Electronic Einheit ist defekt, bringen Sie sie zur nachsten
Servicestelle.

100

Ihr Programm ist gestort worden, programmieren Sie es neu.

101

Die eingegebene Zahl ist ein Anschlag.

102

Das eingegebene Muster kann nicht mit der eingegebenen Technik
gestrickt werden.

103

Die eingegebene Zahl ist nicht eine Technik, sondern eine
Musterzeichnung.

104

Die eingegebene Zahl ist kein Anschlag

105

Im Arbeitsspeicher ist nicht mehr gentigend freier Platz vorhanden.
Das kann daran liegen, dass Sie bereits viel Speicherplatz verbraucht
haben flr andere Muster. Priifen Sie, ob nicht Muster im Speicher sind,
die geldscht werden kdnnten.

(Wenn die Stéranzeige 105 erst erscheint, wahrend Sie Ihr Programm kontrollieren, so heisst
das, dass zwar Ihr Programm im Speicher ist und Sie es auch stricken kénnen, dass der
Speicherplatz jedoch nicht ausreicht, um ein nochmaliges Kontrollieren des Programms zu
erlauben.)

106

Die Musterzeichnung im Mustermappchen ist verschoben, oder die
Karokolonne, die die Hohe des Musters bezeichnet, ist nicht korrekt
ausgemalt.
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Was tun, wenn

184

107

Sie haben den Lesergriff zu schnell bewegt.

108

Die Musterzeichnung im Musterméppchen ist verschoben, oder die
Karos der Musterzeichnung sind nicht sauber und schwarz genug
ausgemalt.

109

Sie haben den Lesergriff nicht ganz bis zum Anschlag geflhrt.

110

Im Arbeitsspeicher ist nicht mehr geniigend freier Platz vorhanden.
(Siehe 105)

111

Es gibt weder eine Musterzeichnung noch eine Technik mit der
eingegebenen Nummer.

112
113

Im Arbeitsspeicher ist nicht mehr gentigend freier Platz vorhanden.
(Siehe 105)

114

Eine Musterzeichnung darf nur 256 Karoreihen lang sein, lhre
Musterzeichnung wird langer.

115

Eine Musterzeichnung darf nur 256 Karos breit sein, lhre
Musterzeichnung wird breiter.

116

Die eingegebene Zahl ist nicht eine Musterzeichnung, sondern eine
Technik.

117

Die beiden Muster sind nicht gleich gross.

118

Im Arbeitsspeicher ist nicht mehr genligend freier Platz vorhanden.
(Siehe 105)




Was tun, wenn

121

Ihr Muster ist mehr als zweifarbig.

122

Uberpriifen Sie noch einmal genau, ob das FORM-Programm richtig
eingetippt ist, der Computer akzeptiert die Zahlen nicht.

123

Eine Musterzeichnung mit dieser Lange kann nicht mit der gewahlten
Technik gestrickt werden.

150

Sie haben eine Zahl eingetippt, die hier nicht eingetippt werden darf.
Sehen Sie in der Bedienungsanleitung bei der entsprechenden Anzeige
nach, welche Einschrankungen zu beachten sind.

160

Mit Ihrer Maschenprobe kénnen Sie mit den vorhandenen Nadeln die

gewlnschte Strickbreite nicht erreichen.
(W&hlen Sie eine andere Maschengrdsse, ein anderes Material oder ein anderes Muster.)

161

Uberpriifen Sie noch einmal genau, ob das FORM Programm richtig
eingetippt ist, der Computer akzeptiert die Zahlen nicht.
Méglicherweise haben Sie ein veranderliches Mass in einer Art
verandert, die nicht moglich ist.

169

Die eingegebene Form kann nicht gespiegelt werden.
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Was tun, wenn

(Die Stérung 200 und alle weiteren werden zusétzlich durch einen Pfeifton signalisiert.)

2 0 0 Die Fotozelle im Schloss kann nicht mehr korrekt arbeiten, weil sich Staub
auf der Fihrungsschiene angesammelt hat.
Die Fuhrungsschiene ist die Schiene mit den Schlitzen auf mittlerer Hohe des vorderen Bettes.)
Reinigen Sie sie sorgféltig mit einem Pinsel. Achten Sie besonders darauf,
dass sich vor dem weissen Teil des Schlosses, der (ber die
Flhrungsschiene lauft, kein Staub angesammelt hat.

Sollte die Meldung mehrmals hintereinander erscheinen, missen Sie das vordere Schloss vom
Nadelbett nehmen und mit einem Pinsel besonders sorgfaltig den auf der Zeichnung
hervorgehobenen Kanal auf der Unterseite des Schlosses reinigen und ebenso den Bereich der
Fotozelle (A).

AN

C o 2

Wenn Sie nach der Meldung STORUNG 200 auf ENT driicken, erscheint die Anzeige

ZURUECK 1

Diese Anzeige sagt Ihnen, wieviel Reihen Sie zurlickgehen mussen bis dorthin, wo der Computer
die Kontrolle iber das Muster verloren hat. Gehen Sie wie folgt vor:

1. Das Schloss im Leergang (vorn und hinten GX) nach rechts in die STARTPOSITION bringen.

2. Die angezeigte Reihenzahl aufldsen.

3. Mit ENT quittieren.

Nun folgen alle Anzeigen, die erscheinen, wenn man ein Muster neu beginnt; folgen Sie ihnen.
(Ein Tip: Oft ist die letzte Reihe, die aufgelést werden soll, korrekt gestrickt. In diesem Fall missen Sie sie nicht unbedingt auflo-
sen. Denken Sie jedoch daran, wenn dann die Anzeigen firs Stricken kommen, fihren Sie das Schloss noch eine Reihe im Leer-
gang Uber die nicht aufgeldste Reihe und stellen die angezeigte Schlossstellung erst dann ein.)
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Was tun, wenn

2 0 1 Es wurde kein weiteres Muster programmiert.
Sie haben vergessen, mit ENT zu quittieren. .
2 0 2 Wenn Sie jetzt auf ENT driicken, erscheint die Anzeige ZURUCK, lesen Sie

dort nach, wie das weitere Vorgehen ist. (Seite 186)

2 0 3 Siehe 122

Sie haben nach einer Anweisung zum Formstricken zu schnell
2 0 5 weitergestrickt. Wenn Sie jetzt auf ENT drucken, erscheint die Anzeige
ZURUCK, lesen Sie dort nach, wie das weitere Vorgehen ist. (Seite 186)

Sie sind mit dem Schloss nicht Gber die programmierte Strickbreite
2 0 6 gefahren. Wenn Sie jetzt auf ENT drlicken, erscheint die Anzeige ZURUCK,
lesen Sie dort nach, wie das weitere Vorgehen ist. (Seite 186)

Das Schloss ist nicht in STARTPOSITION, oder das Kabel, das die Electronic
2 0 7 Einheit mit dem Schloss verbindet, ist nicht eingesteckt.

Es gibt auch Stérungen, die vom Computer nicht gemeldet werden kdnnen.

Das Schloss blockiert im Gestrick

In jedem Fall das Schiloss hinten und vorne auf GX stellen. Die Abstreifer und das Nisschen aus
dem Schloss nehmen.

Das Schloss vorsichtig nach rechts in die STARTPOSITION fihren.

Grunde flr das Blockieren des Schlosses sind:

Das Garn hat sich in der Fadenspannung verwickelt und das Schloss gebremst.

Ein Stdsser war nicht korrekt in Arbeitsposition ausgerichtet, und dadurch ist die Weiche des
Schlosses auf den Stosser aufgefahren.

Kontrollieren Sie genau, ob alle Stésser in Ordnung sind, wenn der Fuss schrig
abgeknickt ist, muss der Stésser ausgewechselt werden, indem man ihn an seinem Fuss nach
unten aus seiner Schiene zieht.
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Was tun, wenn

Reihen mussen aufgelost werden

Auf jeden Fall zuerst das Schloss nach rechts in STARTPOSITION bringen.

Wenn Sie dazu eine bereits angefangene Reihe aufldsen missen und dennoch keine Stormeldung
erscheint, so dirfen Sie diese angefangene Reihe nicht mitzahlen.

Wenn Stérmeldung 206 erscheint, folgen Sie den Anweisungen bis zur Anzeige STARTPOSITION.
Wenn Sie nun noch weitere Reihen auflésen wollen, gehen Sie vor wie hier beschrieben.

1. Merken Sie sich genau, wieviel Reihen Sie aufgeldst haben von der STARTPOSITION an.

2. CORR dricken

3.LLND ..erscheint, ENT dricken, wenn Sie nichts andern wollen.

4. RE.ND ..erscheint, ENT dricken, wenn Sie nichts andern wollen.

5. Reihenzahler erscheint.

6. Anzahl der aufgeldsten Reihen eintippen, danach — (minus) und ENT

7.ZURUCK ..wenn die angezeigte Zahl den aufgelésten Reihen entspricht, ENT driicken.

Der Computer springt nun zur gewtinschten Reihe, und es folgen die tblichen Angaben beim
Beginn eines neuen Musters, wobei nach der ersten Reihe Null die Anzeige «M KONTR»
erscheint, das heisst, dass nun die Stdsser in der Stellung sind, die der letzten korrekt gestrickten
Reihe entspricht. Sie kénnen jetzt kontrollieren, ob Sie die richtige Zahl Reihen aufgeldst haben.

Es entstehen Selektionsfehler

Das heisst, einzelne Maschen werden in Schmuckfarbe gestrickt, wenn sie in Grundfarbe
gestrickt werden mussen und umgekehrt.

Wenn sich erkennen lasst, dass dieser Fehlerimmer wieder auf derselben Nadel entsteht, dann
muss an dieser Stelle der Stosser ausgewechselt werden, weil er sich zu schwer bewegt.
Man wechselt den Stdsser, indem man ihn an seinem Fuss nach unten aus der Fihrung zieht.

Wenn die Selektionsfehler unregelmﬁséig erscheinen, so sind Sie zu schnell mit dem Schloss
Uber die Nadeln gefahren.
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Was tun, wenn

Es entstehen Laufmaschen

Es ist einfacher, die Laufmaschen nicht wahrend des Strickens hinaufzuhékeln, sondern erstim
fertigen Strickstiick. Da Sie ohne Gewichte stricken, I6sen die Maschen sich nicht weiter auf.
Grund flr eine Laufmasche kann eine defekte Zungennadel sein.

Das Auswechseln der Zungennadel

1. Die Deckschiene, die sich unter der oberen Laufschiene befin-
det, so weit herausziehen, bis die betreffende Nadel frei wird.
Dazu muss man die Deckschiene zuerst von der einen Seite
her so weit stossen, bis sie auf der anderen Seite gefasst wer-
den kann. Auf dem hinteren Bett muss der Zweifarbenwechs-
ler zuerst entfernt werden, ehe die Deckschiene herausgezo-

h 1 gen werden kann.

. 2. Wenn der Nadelkopf oder die Nadelzunge beschadigt ist,
muss der Nadelkopf unbedingt zuerst mit einer Flach-
zange abgebrochen werden.

Nadelkanal ziehen. Wenn Sie den Nadelkopf nicht
abgebrochen haben, missen Sie unbedingt die Nadelzunge
schliessen.

4. Die neue Nadel mit offener Zunge von unten in den

‘/ / Nadelkanal schieben.

/ﬂ/ / 3. Nun lasst sich die Nadel am Fuss nach unten aus dem
Vi

5. Die Deckschiene wieder an ihren Platz zurlickschieben.

77 NTT

Es entstehen Schlaufen
am Rand oder der Rand ist
zusammengezogen

In beiden Fallen ist die Fadenbremse falsch eingestellt. Wenn Schlaufen entstehen, ist sie zu
locker eingestellt, wenn der Rand zusammengezogen ist, ist sie zu streng eingestellt.
Regulieren Sie sie entsprechend.
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Was tun, wenn

Die Wolle wird zerrupft

Der Grund ist meist ein beschadigter schwarzer Abstreifer. Ersetzen Sie den Blgel des
Abstreifers geméss Abbildung.

Electronic 6000 muss gereinigt
werden

Reinigen und élen Sie nie, solange ein Gestrick im Apparat hangt.
Lassen Sie den Apparat, wenn er nicht gebraucht wird, nie offen stehen. Decken Sie ihn mit einer
Staubhille oder einem Tuch zum Schutze gegen Verschmutzung.

Reinigen

Jeweils nach Beendigung der Arbeit oder bei standigem Gebrauch taglich:

1. Von Schloss und Bett alles schwarz gewordene oder Gberschissige Ol mit einem Lappen abwi-
schen.

2. Mit dem trockenen Pinsel allen Wollstaub aus dem Bett und dem Inneren des Schlosses entfer-

nen.
3. Die inneren Laufflachen der Flihrungsschienen auf dem Bett missen mit einem Lappen blank

gerieben werden, da ein eventuell schwarzer Belag (Staub und Olreste) den Schlossgang ganz

erheblich erschwert.
Von Zeit zu Zeit und auf alle Falle bei starker Verschmutzung oder Verharzung (sehr schwerer
Schlossgang) sollte der Apparat griindlich gereinigt werden.
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Was tun, wenn

Griindliche Reinigung

Zu Hause. Nadeln in den Nadelfuhrungen und Schlésser an den Fihrungen und Schlossteilen
mit Pinsel saubern und anschliessend mit im Reinigungsmittel leicht angefeuchtetem Lappen ab-
reiben.

Als Reinigungsmittel darf nur das vorgeschriebene Mittel verwendet werden.

Achtung:

Kunststoffteile nie mit Benzin oder ahnlichen, fur Kunststoff schadlichen Essenzen reinigen. Sei-
fenwasser eignet sich gut. An Schlosshaube und Apparatekdrper nie mit nassem Lappen oder
Pinsel Uber die Buchstaben reiben.

Reinigungsmittel

Es hat sich erwiesen, dass mit Reinpetrol (geruchloses Petrol), welches in Drogerien erhaltlich ist,
am besten gereinigt werden kann. Die Apparateteile werden dadurch nicht angegriffen. Zweck-
massig ist es, dem Reinpetrol Bellodordl beizugeben, da dadurch die Apparateteile gleichzeitig et-
was geolt werden und nicht zu stark austrocknen.

Ebenso wird durch die Beigabe von Bellodordl ein gewisser Rostschutz aller gereinigten Teile er-
reicht. Mischungsverhaéltnis gut beachten: Auf 1 Liter Reinpetrol Y2 Deziliter Bellodordl beigeben.

Olen nach dem Reinigen des Apparates
1. Schloss
An den auf der Zeichnung gekennzeichneten Stellen mit Bellodorél élen.

AN

[ =

2. Flhrungsschienen

Pro Schiene an den Gleitstellen in der Mitte des Apparates 2 bis 3 Tropfen Bellodordl
3. Nadeln und Stosser

Mit Pinsel oder ¢ligem Lappen alle Nadel- und Stosserflisse bestreichen.

Achtung -
Nur Bellodorol verwenden. Andere Ole konnen Bestandteile enthalten, die schadlich sind.
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Verzeichnis der Anzeigen

(Fett erscheint die Nummer der Anzeige, mager die Seitenzahl)

ABSTROR 67
ABSTRSW 67
ACHT.R 81

ADD 19,23
ADDWAS 20,24
AENDERN 4,21
ALLE MUSTER 2,7
ANSCHLAG 56
AUSSCHN. 80
BLINKZAHLEN 82
CM? 27

COL1 65
COLUMK. 17
3.CoL 22
4.COL

DEUTSCH

DIST.M 26
DIST.R 25
E.ANSCHL. 68
END.BUND 77
ENDE 79
ENGLISH

ERKL. 82

FORM 8,41
FORM SPIEGELN 51
FORMTEST 52
FORTSETZ
FRANCAIS
FREMDG 64
-—-GX 58
IMMUST.BEICM 38
IMMUST.BEIR 38
LESER

LIL.ND 9,53
LOSCHEN

MEMO

MG KONTR. 66
M KONTR

MM 40 M

MM 40 R
MUSTERA 3
MUST.NACHCM 36
MUST.NACHR 36
N.RE/N.LI — 37

ND___ &1
ND-—- 62
PLAZ. 35
PROGR 1
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27,100
64
64
65
94
95,133
63
25

1RNULL 59
RAND 234
RE.ND 9,54
REP.CM 39
REP.M 40
REP.R 39
RICHT. 10
RICHT.OK 18
—--8X 57
START ANSCHLAG 50
STARTPOS 55
STOER.
STOESS—— 63
STR

TECHNIK &
TEST
VERGR.PLAZ. 6
ZURUECK
1RNULL 59
3.CoL 22
4.COL

——-GX 58
---8X &7

t+ R 28,30

i+ CM 28,30
t+x1 29

i+ REP.R 39
1+ REP.CM 39
<&M 31,33

< CM 31,33
& x1 32

< REP.M 40
« REPCM 40
E-»3 11

E=E] 13

waT 14

E»m 15

Eow 16

J 60

<> 38 70
o 71

ey i 4 72
+1 73

+5 74

-1 75

—5 76
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