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Bedienungsanleitung
ELECTRA 4600

'
Diese Bedienungsanleitung geht davon aus, dass der Motor ELECTRA 4600 vollständig
Installiert ist und auch das Verbindungskabel zwischen der Eledronic Einheit und dem Motor
Installiert ist.



Sicherheitshinweise
- Den Motor nur an Wechselstrom mit Spannung gemass dem
Typenschild am Motor anschliessen.
- Der Motor ist funk-entstört nach EG-Richtlinien 87/308/EWG
- Den Motor nie unbeaufsichtigt lassen, wahrend er am Netz
angeschlossen ist.
- Ein Elektromotor ist kein Kinderspielzeug. Dafür sorgen, dass Kinder
den Motor nicht betltigen können.
- Den Hauptschalter des Motors Immer ausschalten, bevor Sie den
Stecker einstecken oder ausziehen.
-Vor jeder Reinigung und Pflege den Stecker ausziehen.
-Den Stecker niemals mit nassen Händen oder am Kabel aus der
Steckdose ziehen. •
- Darauf achten, dass nie Wasser oder andere Flüssigkeiten in den
Motor laufen können.
- Nur ordnungsgemasse Ver11ngerungskabel verwenden.
-Den Motor nur für den dafür vorgesehenen Zweck verwenden und nur
mit den dafür vorgesehen Strickapparatetypen.
- Sollte das Anschlusskabel oder der Motor selbst beschädigt werden,
darf die Reparatur nur von Fachkräften ausgeführt werden. Durch
unsachgemässe Reparaturen können erhebliche Gefahren für den
Benutzer entstehen.
- Sollte ein Ver1ängerungskabel unumgänglich sein, benützen Sie
eines mit mind.1 Ampere bei 230 Volt.Bei Kabeln, die für weniger
Ampere bestimmt sind, besteht die Gefahr einer Ueberhitzung. Achten
Sie darauf, dass das Kabel immer so liegt, dass nicht versehentlich
daran gezogen oder darüber gestolpert wird.
- Das Motorgehäuse darf nur von Fachkräften geöffnet werden.

Vor dem Benutzen
Die Bedienungsanleitung vollständig durchlesen, besonders die
Sicherheitshinweise. Bedienungsanleitung und Sicherheitshinweise
zum Nachlesen aufbewahren.
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Einschalten
Immer den Hauptschalter des Motors und den Schalter der
ELECTRONIC 6000 einschalten.

Sie können mit dem Motor nur stricken, wenn Sie
beide Schalter eingeschaltet haben, nämlich
denjenigen an der Electronic Einheit der
ELECTRONIC 6000 und den Hauptschalter des
Motors.

Der Hauptschalter des Motors befindet sich hinten
am Motor, Ober dem elektrischen Kabel.

Achtung: der Schalter an der Electronic Einheit
muss auch eingeschaltet sein, wenn Sie stricken,
ohne etwas programmiert zu haben. (Näheres dazu
Seite 8 ff)

Die Randsteller
In der Schiene des Motors, hinter dem
Strickapparat, befinden sich drei Kunststoffteile mit
Griffen. Das sind die Randsteller.
Der lusserste Randsteller rechts gehört zum
Farbwechsler und sollte nicht mehr verstellt
werden, wenn der Motor einmal installiert ist.
Die beiden andern Randsteller lassen sich leicht
verschieben. Mit ihnen bestimmen Sie die Breite.
Ober die Sie mit dem Motor stricken.
Auf der Schiene befindet sich ein Massstab.
dessen Zahlen sich auf die Nadeln des vorderen
Bettes beziehen. Sie ermöglichen Ihnen, die
Strickbreite einzustellen

Beispiel: wenn Sie von Nadel 40 links der Mitte bis
Nadel 40 rechts der Mitte stricken wollen, schieben
Sie je einen Randsteller auf die Mar1derung 40
links und auf die Markierung 40 rechts.

Achtung : der Fahrweg muss immer Ober eine
Breite von min. 20 Nadeln eingestellt werden.

Die Randsteller bestimmen Immer den Fahrweg des Motors.

Die Strickbreite, die Sie In der ELECTRONIC 6000
eingeben, hat darauf keinen Einfluss.
Sie müssen Immer dafür sorgen, dass der Fahrweg
des Motors mindestens so breit Ist, wie die
Strickbreite, die Sie In der ELECTRONIC 6000
eingegeben haben.
Wenn die Randsteller weniger breit eingestellt sind
als die Strickbreite der ELECTRONIC 6000, wird
Ihnen die ELECTRONIC 6000 die Fehlermeldung
206 geben.

4



Die Bedienungseinheit des Motors

Die Motorsteuerung :

GO/·
/STOP

Durch einen kurzen Druck auf diese Taste starten
Sie den Motor.

' Ebenso stoppen Sie den Motor, wenn er fährt.

Starten mOssen Sie den Motor immer selber.
Es gibt Jedoch viele Gelegenheiten, wo die
ELECTRONIC 6000 den Motor automatisch stoppt.
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Was wird automatisch durch die
ELECTRONIC 6000 gesteuert ?
1. Stops Die ELECTRONIC 6000 stoppt den Motor immer

dann, wenn sie Ihnen Anweisungen gibt, die Sie
ausführen müssen:

&i Blinkanzeigen wlhrend dem Anschlag und
beim Uebergang zu weiteren Mustern, weil die
Blinkanzeige Sie dazu auffordert, eine Anweisung
auszuführen.
&i halbautomatischen Mustern dort , wo Sie
z.B. die Schlossstellung verändern müssen (z. B.
TECHNIK 192) oder wo Sie die Kurbel betätigen
müssen (z. B. TECHNIK 257).

-Wenn Sie mit FORM-Programm stricken, dort,
wo Sie z. B. eine Masche auf- oder abnehmen
müssen.

2. Farbwechsel Die ELECTRONIC 6000 bestimmt in folgenden
Fällen, ob das Schloss in den Farbwechsler fährt
oder nicht:

-Gemäss der Technik, die Sie gewählt haben,
fährt das Schloss in den Farbwechsler oder nicht,
z.B. wird das Schloss bei TECHNIK 100 nie in den
Farbwechsler fahren, bei TECHNIK 180 wird es
jede 2. Reihe in den Farbwechsler fahren.

~ach der zweiten Reihe NULL fährt das Schloss
Immer in den Farbwechsler, denn es wird davon
ausgegangen, dass die Nullreihen ohne Nüsschen
Im Schloss ausgeführt werden.
(Vor der ersten Nullreihe müssen Sie selbst dafür
sorgen, dass es In den COLOR fährt, falls das
nötig sein sollte. Wie man das macht, sehen Sie
auf Seite 9: COL Taste.)

Achtung: den COLOR oder AUTOCOLOR
müssen Sie selbst so einrichten, dass zur richtigen
Zeit dann auch das richtige Nüsschen In
Bereitschaftsstellung Ist und vom Schloss
Obemommen wird.
Die ELECTRONIC 6000 steuert nur, ob das
Schloss ganz In den Farbwechsler hineinfährt oder
vorner wendet.
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Wann sollten Sie den Motor nicht
starten?

Immer dann, wenn Sie mit Programm stricken und
eine Blinkanzeige erscheint. Wenn Sie in diesem
Moment den Motor starten, bekommen Sie von
der ELECTRONIC 6000 die Fehlenneldung 202 :
•sie haben vergessen, mit ENT zu quittieren".
Sie müssen dann 1 Reihe auflösen und die zwei
Nullreihen wieder ausführen.
Daher bei Blinkanzeige nie den Motor starten.

Wie verhält sich der Motor, wenn Sie
ohne Programm stricken ?

Sie können auch mit dem Motor stricken, wenn Sie
nichts programmiert haben, d.h. wenn Sie mit den
Schlossstellungen N oder CX stricken. In diesem
Fall fährt das Schloss nur zwischen den beiden
Randstellern hin und her.

Die Tasten der Bedienungseinheit des Motors
können ebenfalls benützt werden (Siehe S 8 ff)
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Die Richtungsanzeige

COL

COL

Die drei Leuchtanzeigen Im oberen Teil der
Bedienungseinheit des Motors, die mit einem Pfeil
nach links, einem Pfeil nach rechts und mit COL
beschriftet sind, bilden zusammen die
Richtungsanzeige.

An dieser Anzeige kOnnen Sie jederzeit sehen,
wohin das Schloss flhrt, wenn Sie den Motor
starten.

Pfeil mich links Ist aktiviert:
Das Schloss fahrt beim Start nach links.

Pfeil nach rechts ist aktiviert, jedoch nicht die
Anzeige COL:
Das Schloss flhrt beim Start nach rechts bis zum
rechten Randsteller, wo es wendet, ohne in den
COLOR zu fahren.
(Wenn das Schloss bei dieser Anzeige rechts vom
rechten Randsteller steht, fahrt es In den COLOR;
diese Situation entsteht jedoch nur, wenn sie selbst
manuell eingegriffen haben.)

Pfeil nach rechts und COL sind aktiviert:
Das Schloss fährt beim Start nach rechts in den
COLOR, um dort die Farbe zu wechseln.

Pfeil nach links und COL sind aktiviert:
Das Schloss fährt beim Start zuerst nach links,
wendet beim linken Randsteller und fahrt dann,
wenn er zum rechten Rand gekommen ist, in den
COLOR, um dort die Farbe zu wechseln.
Achtung : Wenn Sie eine Technik mit Farowechsel
stricken, kann hier die COL Anzeige automatisch
gelöscht werden, so dass es doch nicht in den
COLOR flhrt, daher in diesem Fall die COL
Anzeige während der nächsten zwei Reihen genau
beobachten.

Mit den folgenden Tasten können Sie In die Abläufe eingreifen, die von der ELECTRONIC
8000 her gesteuert werden. Diese Tasten kOnnen Sie auch benotzen, wenn Sie ohne
Programm stricken :

COL

Die Taste "Stop am Ende der Reihe"
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Auf diese Taste kOnnen Sie Immer drücken,
wahrend das Schloss flhrt. Es wird dann am Ende
der Reihe beim Randsteller anhalten.
Wenn Sie diese Taste betätigen, wahrend das
Schloss stillsteht, wird es nach dem Start eine
Reihe stricken und dann wieder anhalten.



Die COL Taste

(coL) Mit dieser Taste aktivieren oder löschen Sie die
COL Anzeige.

Das heisst, wenn die Anzeige COL aktiviert ist,
wird sie durch einen Druck auf diese Taste
gelöscht und das Schloss flhrt als nlchstes nicht
In den Farbwechsler.
Wenn die Anzeige COL nicht aktiviert ist, können
Sie durch einen Druck auf diese Taste bewirken,
dass die Anzeige aktiviert Ist und das Schloss,
wenn es das nlchste Mal zum rechten Rand
kommt, in den COLOR flhrt.

Achtung: diese Taste kann auch benützt werden,
wenn das Schloss von links nach rechts flhrt. In
diesem Fall sollte man sie jedoch erst betätigen,
wenn das Schloss bereits in der Nähe des rechten
Randes ist.
Der Grund dafür ist, dass der Befehl von der
ELECTRONIC 8000, dass das Schloss in den
COLOR fahren müsse, und der Befehl, den Sie
mit dem Tastendruck geben, sich gegenseitig
aufheben. Daher :

Immer wenn Sie die Taste COL benützen, den
Richtungsanzeiger genau beobachten.

Die Richtungswechseltaste
Mit dieser Taste können Sie die Fahrtrichtung des
Schlosses Indem.

Die Taste kann nur betätigt werden, wenn das
Schloss steht.

Achtung : verwenden Sie diese Taste nur, wenn
das Schloss sich links vom rechten Randsteller
befindet, d. h. wenn es z.B. Im Gestrick blockiert ist
oder wenn es sogar links vom linken Randsteller
steht und trotzdem Fahrtrichtung links angezeigt
wird.
Verwenden Sie die Taste nie, wenn das Schloss
rechts vom rechten Randsteller steht, denn dort
könnte die Wirkung dieser Taste mit der Wirkung
der COL Taste In Konflikt geraten. Daher :

Immer wenn Sie die Tute "Richtungswechsel"
benützen, den Richtungsanzeiger genau
beobachten.
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